wt« jv; 

H D. 1 Januar - 28 Februar Arg. 4 Nr. 1 

Løssalgs-pris: 15.- 



Pyh !! Hvor det lugtede før... 


Men nu er jeg glad 
glad igen... 




Dette her fik jeg ikke mere i kassen 
af men... 


Min computer har jeg da endnu... 



INDHOLDER Bl.a.: 

Maskinkode 64 
Let's Demo 

Test-Time (stort tillæg) 

Commodore's Historie (Tillykke med de 10 år) 

Funny.Funny (Ekstra: kun denne gang) 

Vi har lavet nye hoveder, som er vedvarende fremover. 

O.B.S. Dette er et delvist opdateringsnumner... 


Og kan derfor ønske mig selv TILLYKKE 
med denne flotte genopståen fra 
de døde. 



LU B 
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Copyright 1993 
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REDAKTION 

INDHOLD NR 1 1993 

Gert Winther Madsen 

Bliv bedre til - Basic 

C64 11-12 

Karl Aage Hansen 

£liv bedre til - Basic 

128 13+32 

Jan Thomsen 

'Brevkassen 

6 

Christian Støttrup-Andersen 

Commodore's historie 

14-15 


Deadline's 

37 


Funny-f unny 

7-8+39 

GRAF1K/PRODUKTION 

Hi-score 

17-17 

C64 + c128 ♦ Amiga 500P 

Hotline 

33-37 

Mps 801 + Mps IbbO C 

Køb/Salg/Bytte 

25 

Brother Ml009 

Legal Express Service 

26 


Legal Demo Service 

26 


Let's Demo 

29-30 

TRYK/COPY 

Maskinkode C64 

4-5+9-10 

3M Cencitron 

Medlems-inf ormations 

3 


Mit Bedste Program 

31-32 


Næste nummer 

40 

KLUB ADRESSE 

Præmie-vindere 

.17 

Club 64/128 V/Gert W. Madsen 

Test-Time 

19-25 

Guldvej 4 

Tips & Trick 

27-28+39 

3060 Espergærde 

Top Five (Seriøs) 

10 

Giro 4 93 93 28 

Top Five (Spil) 

10 

Karl Aage Hansen 

Teglgårdsvej 609 Itv 

3050 Humlebæk 

SPECIEL SIDER 


Giro 9 98 86 37 

Kupon-siden 


ANNONCEPRISER 

Str: 1/4 1/2 l/l(side) 

ANNONCØRER 


Medlem 0.00 5.00 10.00 

Leg & Hobby 

40 

Privat 25.00 50.00 85.00 

Discount Data 

18 

Firma 80.00 140.00 250.00 

Club-Annonce 

38 

-briserne er excl. moms... 



Rabat kan aftales. 


TELEFONTIDER 

Klubaften på tfl. 42 23 18 83 
Tirsdag aften fra Kl. 18.00-21.00 

LUSSALGSSTEDER 


Humlebæk station 
Humlebæk Boghandel 
Prøvestenens Boghandel 
(Helsingør) 


Resten af ugen er der ingen garan¬ 
ti for at der er nogen til at tage 
telefonen. Der er dog en telefon¬ 
svarer på hele tiden« så indtal du 
blot din besked på den.. 


MASKINKODE C64 
Jan R. Thomsen 
Tistedvej 93 st 
9400 Nørresundby 


LET'S DEMO 

Christian S.-Andersen 
Øverødvej 48 
2840 Holte 


SPONCERINGER 

Leg & Hobby Brovst 


MEDLEMSKAB 

Skaf et/flere medlemmer til Club 
64/128, og få chancen for at vin¬ 
de en flot præmie. 

Priser for abonnement pr. år. 

6 blade pr. år kr. 105>- 
3 blade pr. år kr. 6b.- 
Nyhedsbreve & Inform. kr. 30.- 




- _ - - - -- - -- - — - — 1 

MEDLEMS-INFORMATION ».</ Gert Winther Madsen | 



K<ere medlem ! ! ! 

Vi er nu tilbage igen, i vanlig stil, dog med et delvist opsamlings¬ 
nummer denne gang. Vi lover dog at fra næste nummer, holder op med 
dette pjat og laver helt nyt stof til dig/jer igen. 

Som du nok allerede ved, har vi' i de sidste 3-4 måneder ligget 
stille på grund af ”Focus Data”‘s tomme løfter. L/et har vi nu fået nok 
af, og for at få alle med, som endnu ikke har fået ”Focus data”, 
lavede vi sa dette nummer, hvor der delvist er gammelt stof med fra de 
sidste måneder.... 

Hvad gik der galt i vores samarbejde med "Focus Data” ? Jo, for det 
første lavede vi en kontrakt, hvor der stod at ingen økonomiske 
overføringer skulle ske før jan 93. Men alligevel fik vi en regning på 
over 1100 kr. for en annonce, som vi så for en naturlig ting at få 
gratis i sådanne samarbejde. 

Endvidere kaldte "Focus Data” vores "prøvetid”, for en fusion og det 
er heller ikke rigtigt. Begge parter kunne her til den første trække 
os ud af samarbejdet. Hvis vi ville dette. 

Et blad som er 7-8 uger for sent ude, når der endda er noget vigtigt 
i, er i sig selv en utilgivelig ting. Men bedre bliver det ikke, da 
det kommer til at bevirke, at vi kun i sidste nummer af "Focus Data” 
kun får to sider med imod alle aftaler. Vi blev ikke spurgt, det blev 
bare gjort, på grund af en menihedsspørgen under en messe d. 14-15 
november 92. Da ingen medlemmer vidste noget om dette, blev kun 
"Amiga-Freaks” spurgt og de mente at der var for meget 64/128-stof i 
bladet. Fremover kan Focus Data kun købe stof af klubben.... 

Vi har fået nye indmeldelses-regler som kort og godt går ud på at 
alle fornyelser på kontingenter betales i januar måned hvert år. Det 
betyder at man kun betaler for resten af året hvis men melder sig ind 
i en' af årets andre 11 måneder.... 

Billeder til rubrikkerne kommer med fra næste nummer, det samme 
gælder for vores medlemstal.... 

Vi søger stadig programmører og skribenter til bladet. Vil du være 
med til at lave noget til bladet, eller være med til at lave et 
program for klubben, så kontakt os med det samme.... 

Er der stemning for at få "Skattejagten” og "Bryd Koden” med igen? 
så kontakt klubben.... 

Husk nu at sende en masse kuponer ind til næste gang I I Når 
morgennisserne kan, så kan vi vel også ???? 

Venligst GWM. 


P.S ! Husk nu at kontakte klubben, når du har bestemt dig for 
hvordan dit medlemskab i klubben, skal se ud fremover. Vil du ikke 
være med mere skal vi også vide dette. Alle indbetal linger skal være 
klubben i hænde senest den 31 januar 1993. 
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MASKINKODE 64 Ved Jan R. Thomsen 



Nå kære læser er du nu parat til at ga i krie med maskinkoden igen« ok 
ca går vi i gang med lidt scroiis. 

Sa denne gang skal vi se lidt pa begrebet scroiis. Du har sikkert set 
nogle demoer, hvori der var nogle scroiis. og måske undret die over, 
hvordan man mon laver dem. Vi vil i .nars-te cw>gang begrænse os til at 
beskæftige 05 med såkaldte (1-X-1-scrolJsi. dvs. srroils, hvor hvert 
tegn er 1 cursor i bredden opr 1 cursor i holden. 

for at fa en linie pa.skærmen til at scroiie, ma vi rvkke hvert tegn 
pa 1 i ni en i plads mod venstre. Desuden ma vi sørge tor, at nve tegn 

kommer trem i hoire side. Men det gar ikke an bare at rvkke alle bog¬ 
staver et helt tegn (=& pixels) ad gangen; det nakker simpelthen tor 
tneget. Vi må benvtte os at en bestemt adresse i c64> nemlig ID016. 

Trav at POKE forskellige værdier ind i adresse CObs: ID01 6=53^70 i; 

POKf 53270,7 <RETURN> 

POKE 53270,6 <R£TURN> Osv. 

POKE 53270,0 <R£TUHN> 

S.om du ser, rykker hele skærmen 1 pixel ad gangen. Dette udnytter vi: 

farst rykker vi skærmen « pixels ved hiæip ad IDOT 6 ._Dernæst rykker vi 
alle tegnene pa linien 1 plads mod venstre. Sa læser vi en bvte i vo¬ 
res scroll tekst og gemmer den længst ude til højre pa linien. Resul¬ 
tat : En scroll, der korer helt flydende. For at vi Kari fa skærmen op¬ 
dateret ordentligt, ma vi benytte os af et sakaldt raster-interrupt. 
Raster-interrupts er nøgleordet i forbindelse med programmering al de¬ 
moer. r det følgende forudsættes det, at du har et vist kendskab til 
de enkelte maskinkode!nstruktioner, leiiers henvises, du til tidligere 
numre) samt at du har en assembler (I. eks. "Turbo Assembl er ’’ >. Tek¬ 
sten til vores scroll, ma du enten skrive i eri maskink.ortemonitor eller 
i ep decideret scrolltext editor. Her følger en udlistning af en sadan 
( 1 X 1 ) -scrol 1 : 

»= I 10 O 0 ; btartadresse for program 

SCRIXT - Ibooo ; Det sted i hukommelsen, hvor scrol 1 -teksten er. 

SE I 

LDA »< 1 N i ; Klargør interrupt. . . . 

STA *0314 
EDA »»INI 
SIA S03T5 
LDX »SOO 
STX IDCOF 
JNX 

SIX IDO1A 
LDA »iib 
STA SD011 

LDA »ItA ; Rasteren sættes uden i or det synlige omrade af skær¬ 
men . 

STA ID01 2 
CL I 
i-: T 

IMT JRS SCf-.Oi 1 ; Her begynder den egentlige lntei i u|M . 

LDA SOFT 
STA ID01 6 
INC IDO10 

JMP 1FA31 ; Al dut lnterrupt. 

SoFT . bVlF. 107 ; Variabel, der bruges til at hoiae styr pa IDOlb. 

SC RSPD> - I ; Sololiens hastighed: Min.-I, iius.-f. 

SCROLL LDA SOFT ; Hent variablen "SOFT”... 

SEC ; Set menter laget for subtraktion. 

SBC »SCRSPD; Træk scrollens hastighed fra.... 

AND ir 107 ; Kun værdier fra »100 til »107 accepteres. 


S/C&2 V. 




MASKINKODE 64 


Ved Jan R. Thomsen 



scei 


$<X2 


sc/?3 

S<(?4 


S TA bUF'I ; ... op gem værdien ud i "SuFl" ipen. 

b(.s s<..l<4 ; Hvis mentet laget stadig er sat, sa aislut... 

I .UA #1.00 ; t-iiers påbegynd lække til at rvkke alle tegn 

UJA 40401+C10»40 ),X > 1 plads mon venstre... 
b I A 40400+1 10*40 ),X 
1NX ; Forhøj tæller.... 

CHX #3B ;...indtil alle tegn er blevet rykket. 

BNE bCKl 

LDA bCRTXT*; Tekstlæseren henter en byte i scroll-teksten... 

C MF #400 ; ....Er det et stop-tegn (Et "snabel-a”)? 

bNE SCK3 ! Nej, hop til "SCK3”. 

L.UA #<SCHTXT; Ja, restart scrol1 ved at lemme low- og high-byte 
blA bCKF+l ; af "bCRTXT" ud i tekstlæs.eren. 

LUA #>bCRTXT 
b’l A bCKF + F 

HIb 1 Afslut... 

STA 40400+(10*40J+ba; Gem læst byte ud i højre side pa linien. 
lNr SCRi’ + l ; Forhøj tekstlæseren med entdvs. i.uW-bvten). 

BNE SCK4 ; Hvis vi.har læst mere end Fbb tegn, sa... 

INC bCKF+F ;...forhøj også HIGH-bvten med en. 

HTS ; Afslut.... 


iv i ørste t. linier af rutinen sørger for, at det kun er værdierne fra 
#4oo til #407, der bliver gemt ud i 4D01H. Desuden sørger de for, at 
n-ten at rutinen kun bliver udført pa de rigtige tidspunkter. Hvis 
resultatet af subtraktionen bliver negativt, bliver menteflaget slet- 
ii i. og Hib bt.K4 udi øres deri or ikke. Derimod begyndes en løkke, der 
sorger for, at alle tegn pa linien bliver rykket l plads mod venstre. 
Herpå læser, et tegn i scroll teksten. Hvis dette tegn er et stop-tegn 
<avs. det tegn, der fortæller scrollen, at den nu skal starte iorfrja i 
'••K-. teiu, bliver scroiien restartet , sa den - næste gang den bliver 

k.-ildt - starter tortra pa tekstlæsningen. Herel i er afsluttes der med 
eii hib. 

Hil-- det læste tegn IKKE var et stop-tegn. bliver det skrevet i højre 
• ide at skærmen pa den pågældende linie. Nu torøges l.ow-byten i tekst- 
læseren med en, og nar det er gjort ;?bb gang, bliver HiGH-byten også 
ii-røget pa tilsvarende made (hvis ikke vi ændrede pa disse værdier, 
ville scroiien jo hele tiden læse den samme bvte i teksten!. Men nu er 
vi laktisk iærdige med vores i 1X1 i-scroll. Imidlertid har vi et lille 
problem. Da vi ændrer i 4dolb hele tiden, bliver hele skærmen påvirket 
r,r det. Froblemet kan løses med "bplit-screens", men det emne bliver 
t.ii-c-t under behandling pa et senere tidspunkt.... Ha gensyn Jan. 


JANUAR MANED og dennes betydning: 

Arets første m&ned, er opkaldt efter den romerske myt. Gud 
"Janus”.(lat. Janua - indgang). Med de to ansigter, et skuende mod 
fremtiden og et tilbage mod fortiden*. Gammel dansk betegnelse - Glug- 
m&ned... 

FEBRUAR MANED og dennes betydning: 

Arets anden m&ned -(lat. februo)- renser, renselsesm&ned der hentyder 
til oldtidens renselses- og sonefester for de døde. Gammel dansk 
betegnelse - Blidemåned... 


Tak I I 


GWM 


Side 





BREUKftSSEN Ved Gert Winther Madsen ^ 

YO 1 

Jeg synes det er et tedt blad« men var iidt mere seriøse sa Christian 
<L*t’s Demo; ikke tar tiere klager. Han prøver io bare at. Røre bladet 
bedre.... 

Hilsen fer Landrup (01lf) 

HAI LU Ht'K ! 

Jeg er mepet glad tor at du kan li’ vort lille blad, og det vi laver. 
Vi prøver skam at varp seriøse, op- blive bedre tra gang til gang. Men 
da vi samtidig opsa skal tilfredsst.i1 le dem, som gerne ser lidt s.jow i 
bladet, er det en balancekunst for os. 

Du har ret i at Christian er med til at gøre bladet bedre (hvad vi al¬ 
le rør ). Vi er da opsa podt. tilireds med hans arbejde i redaktionen. 
Jeg kan dog ikke tage skviden for rien/de klaper han har taet, op maske 
fremover kan fa. Jeg synes nu også at han svarede meget godt tilbage, 
på den ene klage han tik i sidste nummer. Da han selv vælger sit ind¬ 
hold under (Let’s Demo), må han jo også tage det skraid der kan komme 
hen af vejen. Det ma vi andre jo også gøre... 

Hilsen (lert W. 


Htl GKKT i 

Jeg har et par spørgsmål jeg håber du kan svare pa 9? 

1/ Ved at undersøge KOM’en med Action Keplav MK6 > har jeg fundet en 
kommando der hedder ”ZAF”. Hvad bruper man den til 9 
7/ hvis leg lægger et tepnsæt i adresserne 49l5?-5 3247, hvordan tår 
jeg så computeren til at brupe det ? 

3/ hvilken assembler bruper klubben i maskinkode-kursusset ? 

4/ kan i anbefale X-Out. til 64’eren ? 

Venlig Hilsen Martin Nielsen (0139) 


HEJ MARTIN i 

Jeg håber at du kan brupe disse svar * ! 

1/ *’ZAB” betyder at slette, oe i daglig tale benyttes ZAP om/til ret¬ 
telser direkte i et programs objectkode. Men det er lidt svært at 
forklare kort her. Da der ikke riptie tindes noget på tryk om den¬ 
ne instruktion. men du kan evt låne bogen ”6502 Programmer!nr af 
Rodnay Zaks”. Bogen kan du låne pi. biblioteket. o% den kan mulig¬ 
vis hiælpe dig. Hvis andre har en mere præcis forklaring, send os 
et brev om det. 

2/ SYS 461b? skulle klare det. Det vil sipe du SYS’er til startadres- 
Sen. 

3/ Turbo-assembler 5.0 

4/ Jo det kan vi da godt, hvis du vil det. Men da vi ikke har kunnet 
spore dette X-Out ved vi ikke helt sikkert hvad det er. Men hvis du 
kan sige mere præcist hvad man bruger det program til, kan vi maske 
finde en’ som ved mere om det end vi gør. . . 

Venlig Hilsen Gert W. 

Så i, ,r vi tået nogle små korte breve, som i nri-' enderne ikke ville have 
im i her. Men da lep perne vil pi ve dem et par bemærkmnper, sa kommer 
svarerne her: 

lil alle dem som har en lillebror, eller anden tamilie, som ønsker at 
blive medlem her i klubben, kan jeg kun Sige at det er da bare med at 
melde sip ind. Det har da inpen betydning hvis den ene vil stå i CLUB 
64(1 2B og den anden i Cl IIB AMIGA, begge dele finde? i riet nve blad du 

og behag, sa derfor har vi valpt. at. trække en tilfælriip vittiphed fra 
P>uriken og præmiere denne »om manedens vits... 

Jo tak. det gar da rimeligt podt her pa redaktionen, men hvordan går 
det i resten af landet, det kan du io skrive ind op berette ikke?.... 


S ic/&. 6 




FUNNY, FUNNY _ved_ Karl The Driver 

Ja, så er CLUB 64/128 og undertegnede tilbage ned en stak vitser, tag 
dem efter behag. Brug dem som et dejligt afstresningsmiddel til enhver 
tid. Den daglige dosis er efter behov, og de må gerne leses flere gan¬ 
ge. De vitser vi bringer her i bladet, er dem som medlemmerne sender 
ind til os. Derfor hvis du sidder med en stak hjemmelavede vitser, så 
send dem ind til os. Hvis du er heldig vinder du ovenikøbet en præmie, 
så er det jo også lidt sjovere at sætte en vits sammen ikke. Send dem 
ind til os direkte til Klubben på adressen CLUB 64/128, co. Karl Aage 
Hansen, teglgårdsvej 609 Itv, 3050 Humlebæk. 

En skotte kom ind i en forretning, og kabte en taske. 

- Skal jeg pakke den ind, spurgte ekspedienten? 

- Nej tak, jeg skal bruge den med samme. De kan bare lægge papiret og 
snoren ned i tasken. 

Mor - må jeg gå ud og kigge p& solformørkelsen? 

Ja - men gå nu ikke for tæt på. 

- Hr. doctor, jeg er så bange. Det er min første operation. 

- Det kan jeg godt sætte mig ind i, svarede den unge kirurg venligt, 
det er også min første I 

- Herren i bussen vendte sig om til damen bagved: - Undskyld frøken, 
men selvom der er mange med bussen idag, behøver de ikke at stå der 
og skubbe til mig hele tiden? 

- Jeg skubber ikke. Jeg trækker bare vejretl 

- Kørerlæreren til den nye elev: - Sig mig er de ikke en smule nær¬ 
synet? 

- Nærsynet? Overhovedet ikke I 

- Hvilket nummer har så den flyttevogn lige foran os? 

- Hvilken flyttevogn? 

- Der sad to lopper i Rubinson Crusoe’s hår. ”Hej, så længe", sagde 
den ene, "nu smutter jeg - Vi ses på fredag" 

Læreren: - Hvorfor kommer du for sent, Ole? 

Ole: - Fordi du har sagt, at man altid skal hjælpe en ven i nøden, 
så Jeg hjalp syv orme over vejen I 

Spørgsmål: - Hvor sover en fuldvoksen hangorilla? 

Svar: - Lige hvor den har lyst till 

Beton Benny spørger en af sine venner: - Bor din bror stadig i det 
hus, hvor der er udsigt til fængslet? 

- Nej, han er flyttet. Nu har han udsigt til huseti 

En kat forfølger en musefamilie. Så drejer musefar sig pludselig om og 
bjæffer som en hund. Og katten flygter I 

- Der kan i se, siger den stolte musefar, det er vigtigt at kunne 
f remmedsprogI 

Læreren: - Hvad er en kannibal Viggo? 

Viggo: - Det ved jeg ikke? 

Læreren: - Hvis du nu spiste din mor og far, hvad var du så? 

Viggo: - Forældreløsl 

- Pizza, tak. 

- Det er første dør på højre håndi 





FUNNV- FUNNY _ Ved karl The Driver DØ 


- Er det groft eller fint salt? 

- Det er groft. 

- Det er fint I 

• Tjener> hvis det her er oksekød, sA er jeg en idiot. 

- Det er okseked hr. 

En tyk og en tynd mand madtes. 

- NAr mab ser på dig! eagde den tykke mandi sA skulle man tro vi har 
hungersned I 

- Ja, sagde den tynde, og nAr man ser pA dig skulle man tro det var 
din skyld! 

- Hvorfor er klokken i Amerika seks timer efter vores? 

- Det er da ikke sA svert at forstA, Amerika blev jo ferst opdaget 
senere! 

tillesester sidder og getter kryds og tvers, mens storebror ser tv. 

- Hvad kan "irriterende” pA 11 bogstaver vere? 

- Jeg har ikke tid, jeg ser fjernsyn. 

- Nej, sig det nu hvad kan det vare? 

- tillesester I 

Hert i bernehavenl 

- Han er ingen rigtig sarsver? 

- Nej, han er kun en pirat-kopi I 

Skotten MacArthur sad og hang med nebbet. Hans ven sA det straks og 
spurgte: 

- Gamle Mac, hvori ligger problemet? 

- Vores fodboldklub, der netop har eksisteret i seks Ar, er blevet 
oplast... 

- Jamen, hvad er der sket? Er spillerne solgt til andre klubber? 

- Nej, men bolden er blevet stjAletl 

Chefen for et rengeringsfIrma tilbad en af sine bekendte et job med at 
støvsuge restauranter. Hun accepterede i det hAb, at arbejdet mAske 
kunne hjælpe hende med at tabe i vegt. Men hun tog samtidig det 
forbehold, at hun kun ville blive i jobbet, indtil hun havde tabt ti 
Kilo. 

- Det er lorden, sagde chefen, - Men du mA vere sad at give mig et 
varsel pA mindst to kilo I 

- Da maden endelig kom, havde gasten lagt en seddel pA bordet:>•->> Er 
gAet til frokost, kommer om en tlme<, stod der. 

- Har herren eller nogle specielle ansker? Spurgte tjeneren. 

- Ja tak, vil De vere sA venlig at flambere regningen? 

Alle børnene legede tagfat, undtagen Age - han blev stoppet af en 

lage I 

Alle børnene var til begravelse, undtagen Stig - han var lig! 

Alle børnene havde ondt i maven, undtagen Liv - hun havde en kniv I 
Alle børnene støjede, undtagen Pernille - hun var stille! 

Vitserne der blev taget med i dette nummer, var indsendt af følgende 
medlemmer, Christian 0041, Michael 0023, Gert 0001 samt fra nogle der 
ønskede at vere annonyme, det respekterer vi selvfølgelig. Fortel os 
nu hvilken vits der skal vinde premien i denne gang, den der fAr flest 
stemmer vinder. Husk ogsA at vi trekker lod mellem dem der stemmer pA 
vindervitsen om en flot prcmie. SA send dit bud straks til os i CLUB 
64/128 adressen står herover. Venlig hilsen Karl.... 


/</* S 
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MASKINKODE Ved Jan R. Thomsen 

Sidste gang så vi på interrupts. Denne gang vil vi se nærmere på, 
hvordan man bruger dem. Følgende rutine er en color-flash, der kører 


ira hoøre 

mod 

venstre på den 10. 

. linie på skærmen: 


FLASH 

LDX 

#400 



FLREP1 

LDA 

SD801+(10*40),X 

{RYK ALLE FARVER EEN MOD 

VENSTRE.... 


STA 

SD800+<10*40),X 




INX 





CPX 

#39 • 

{Har vi fået alle med ? 



BNE 

FLREP1 

{Nej, fortsæt. 



INC 

FLBYTE 

{Forhøj flbyte med een. 



LDX 

FLBYTE 

{Load X-reg. med værdien 

af flbyte. 


CPX 

#24 

{Er den lig 24? (antal farver) 


BNE 

FLREP2 

{Nej, fortsæt til FLREP2 



LDX 

#*00 

{Ja, nulstil FLBYTE 



STX 

FLBYTE 



FLREP2 

LDA 

FLCOLS,X 

{Hent farve i tabellen... 

, , 


STA 

SD800+(10*40)+39 

{Og gem den ud på linien 

i højre side 


RTS 


{Afslut.... 



FLBYTE .BYTE SFF 

FLCOLS .BYTE *06,*06,*06,*0E,*0E,*0E 
.BYTE *03,*03,*03,*01,*01,*01 
.BYTE *03,*03,*03,SOE,SOE,*0E 
.BYTE *06,*06,*06,*00,*00,*00 

Variablen FLBYTE bruges til at holde styr på, hvor i farvetabellen vi 
er.' Hvis indholdet af FLBYTE kommer op på antallet af farver i tabel¬ 
len (i dette tilfælde 24), skal den nulstilles. Så læses den farve, vi 
er kommet til, og gemmes ud helt til højre på den pågældende linie (i 
dette tilfælde linie 10). Når rutinen næste gang kaldes, vil alle far¬ 
ver igen blive rykket en tand til venstre. Naturligvis kan du selv' æn¬ 
dre linienummeret, antal farver osv. Rutinen skal kaldes fra selve in- 
terruptet. Dvs. lige foer INC SD019 (Jfr. sidste nummer), skal du have 
en JSR FLASH. 

Hvis du vil have farverne til at køre, fra venstre mod højre i stedet, 
skal du ændre programmets 6 første linier til: 

FLASH LDX #38 

FLREP1 LDA SD800+C10*40),X 

STA SD801+(10*40),X 
DEX 

BPL FLREP1 
INC FLBYTE 


Hvis der er nogle emner, i meget gerne vil vide noget om, eller har i 
tekniske spørgsmål, så er i da velkomne til at skrive. Adressen kommer 
ildt senere... Muligvis laver vi en "TEKNISK” brevkasse, hvis der er 
interesse for dette.. 

Hilsen Jan Thomsen... 

En kommentar fra redaktionen Club 64/128, hvis du skulle være interes¬ 
seret i de første maskinkode-rutiner fra bladet, så bestil tidligere 
numre af bladet direkte fra Club 64/128 på tlf 42 231883, til kr. 8,- 
pr stk eller alle 11 stk for kr. 90,- incl porto & moms. Du kan også 
indsætte beløbet på Giro nr. 9 98 86 37, co. Karl Aage Hansen, Tegl¬ 
gårdsvej 609 Itv, 3050 Humlebæk. Ved køb af mindre end 11 stk, skal 
tillægges et beløb til porto, og det er for mere end 5 stk kr. 23,- og 
indtil 5 stk. kr. 13,-. 
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Jan Thomsen har også et maskinkode-kursusi hvis dette skulle have din 
interesse> s& kan du bestille dette direkte hos Jan Thomsen. 

Brev 1,3,5 koster kr. 60,-. Brev 2 koster kr. 50,- 

Der bruges Turbo Assembler V5.0 i kursuset og til rutiner der er vist 
i bladet, den kan erhverves for kr. 50,-, men den følger iavrigt med i 
maskinkode-kursusets brev 1. 

Interesserede kan skrive eller ringe til Jan Thomsen, tlf 97 101356 
Adressen er Ahornve;} 11, 7470 Karup. 

Med venlig hilsen Club 64/128.... 

TOP FIUE (spil) Ved Gert Winther Madsen | 


ft Ter liere iirpr uden sft meret som et enkelt brev med en TOP-k 1 VL pa, 
i ra l aeserne si de, sS ser riet 1 i rit tri = t uri. Vi mft kort sagt sire, at 
her har vi et problem? ønsker i ikke al der er en I ■ -1 l Vt , ok sa går 
den io ud. kilers send os en masse til IOH-LIVE, tu næste nummer da 
den ellers ma anses for at være spild at trvksværte. Men da vi tror i 
«r interessserede, forventer vi en masse forslag fra jer i den nærmes¬ 
te tid! ! 

Vi starter derfor pa en helt nv og frisk Jiste, og regner sa med der 
er en masse gode lister pa vej til os fra jer i riette øjeblik. 

Det der gør denne liste s.a vigtig er. at riette ikke er en salgsliste 
Over de mest solgte, men en liste hvor lasierne selv bestemmer, hvilke 
Spil de syntes er de bedste. Klubbens adresse star pa forsiden at C64/ 
1 28 bladet. 

Her er sa denne maneds lop-flVE:SP1L 


l . ." . . breatures II (1)3 gang 1« point 

2 .... . Creatures I 12) 10 gang 12 point 

3 . Jhe. Amazing Spiderman (N) I gang 10 point 

4 . Micropose Socrer (3) 8 gang 9 point 

6. WK Wrestlemania (Ni 1 gang 8 point 

boblere: 

6. bhadow ot the Beast (?) 7 point 

. Strateeo (8) 7 point 

. Lotus Esprit Challengel4) 7 point 

9. Koboood (b) b point 

JO.... Jack Nicklaus (,oIr (5) b point 


TOP FIUE ‘vSØr'iøSv 1 Ved Gert w * nther Madsen f* J 


1. 

Kvik-Copv 


(1 ) 

3 

gang 12 

point 

2. 

1 fte Write stutt 

D4 

(N ) 

1 

gang 11 

r»oi nt 

3 . - . 

v k v C'r i i e t 


(:>* * 

s 

gang 10 

r ,nni 

• . 

J r, i i-r'Au o t.-’i 


< > ) 


gang 8 

T-'»i nt 

S . . . . 

Ihe Wn te stut ! 

l.o 

( 4 ) 


g*»g 7 

po i nt 


Hohlere: 






6. 

kdrti son 


(b ) 

f> 

poi nt 



1 1 naj Disc Hack 

em 

(4 ) 

6 

poi nt 


8 . 

(jeof-. A.v 


(4 ) 

5 

point 



VizaWrite b4 


(b) 

5 

poi nt 


io.... 

Menu mak er 


(b) 

2 

poi nt 


Penne 

gang vi) vi lade 

1 i sten 

tale 

helt for sig 

indsendte bidrar til 

listen 

vil 

den udgå. 

Vi m 


f or at pladsen bruges til noget der har din interesse. l.tøM. 

i Ao Af) 
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Grarik med CBM COMAL» i de sidste numre har vi haft nogle grafik pro- 
rrammer for C128, og for C64 med SIMONS BASIC. Denne gang vil vi vise 
dot samme program for C64 & 028 med Comal 80, der er ikke så meget at 
tilføje til programmet. De fleste ting forklares j programmet, der er 
indsendt tj1 -os af et tidligere medlem. 

Følgende skal dog lige tilføjes: 

Laveste R-værdi • -2.0 
Højeste R-værdi * 0.5 

laveste 1-værdi * -1.5 
Højeste I-værdi * 1.5 

1 starten skal du nok ikke vælge et større antal iteratiner en 10 - 12 
stykker, da det tager længere tid jo flere du vælger. Men selvfølgelig 
hvis du har 1 døgn eller mere til din rådighed kan du jo godt vælge 25 
50 iterationer. 

OIOO // GRAFIK PROGRAMMET 
0120 // MANUELBROT 
0140 

0160 USE GRAPHICS // STAR! GRAFIK-PAKKEN 
0180 

0200 INPUT "LAVESTE R-VÆRDI RL // GRÆNSEVÆRDI ER 

0220 INPUT "HØJESTE K-VÆRDI ":RH 

0240 INPUT "LAVESTE I-VÆRDI IL 

0260 INPUT "HØJESTE I-VÆRDI IH 

0280 INPUT "DET HØJESTE ANTAL ITERATIONER ”:NM 

0800 

0820 GRAPH1CSCREEN (1) // GRAFIK-SKÆRMEN 

0840 BACKPROUND (0) // SORT BAGGRUND 

0860 XX:*0 
0880 YY:-O 

0400 DX:-(RH-RD/160 // SKRIDT X-RETNING 

0420 DY: *( IH-ID/200 // SKRIDT Y-RETNING 

0440 YY:“ILtDY // START VÆRDI 

0460 FOR U:*0 TO IMS UO// START LINIER 
0480 MOVETO (0,U) //TIL STARTPOSITION 

0500 YY:-YY+UY 
0520 XX:*RL-DX 

0640 FOR V:*0 TO 319 STEP 2 DO // START PUNKTER 
0660 XX:-XXtDX 

0680 N:-O // NULSTIL VAR1 ABERNE 

0600 R:-O 
0620 I:»O 
0b40 S:"O 

0660 LOOP // START LØKKE 

0680 X:-R 
o700 Y:*l 

0720 R:*X»X-Y»Y+XX // REELDEL BEREGNES 

0740 l:*2»X«YtYY // 1MAGINÆRDEI. BEREGNFrS 

o.ou S:-K*Rtl«l // RESULTATET 

o.rtu N:= Nt1 

0800 EXIT WHEN (N“NM) OR (S>41// UU AF LØKKE 

0820 ENDLOOP 

0840 

0860 FAhVE:*7tlNTlN MUU 3) // FIND FARVE 
0880 IF N-NM THEN 
0500 PENCOLOR (-1) 

0920 ELSE 

OM4O PENCOLORt FARVE) 

0960 ENDIF 
0980 DRAWTOt V»U) 


s i du // 
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1O00 ENDFOR V 
1020 ENDFOR U 

S.=i nu har C64 tolket fået en version til Simons basic, en til C64 med 
Lomal 80. SS send os da så nogle flotte creationer. bu kan sende det 

pa en diskette> eller på et stykke papir. Hvis du bruger Simons basic, 

kan du lave et udprintet aftryk med kommandoen COPY, op hvis du bruger 
C OMAL 80 er kommandoen) hold control nede op tryk på D. 

Pa disketten C64 - BASIC er der en hel stribe programmer i COMAL80, og 
de virker også med COMAL.80 op Cl28 i 128 mode. 

Brug Cb4 som en pod skrivemaskine, uden at skulle investere i en stor 
og dvr tekstbehandling. Der er dog så nogle faciliteter du må undvære, 
men hvis du kan klare dig med det er alt jo iorden. 

Med det i ølgen program, skal du dop selv kontrollere om din printer er 
tændt, og papiret er sat i. Der vil så ske dette, når du har skevet en 

linie, du har set den efter og alt er rigtigt. Tryk så pa <RETURN> og 

din linie printes ud. Derudover får du nogle ekstra faciliteter, idet 
CTRL og 9 giver reverse skrift. CTRL og 0 tilbage til normal. F1 skif¬ 
ter mellem små op store bogstaver. F3 skifter mellem store bogstaver 
og grafik tegn. F5 giver en tom linie på papiret. F7 slutter program¬ 
met. Programmet vil ikke lade dig skrive mere end en linie af gangen. 
Oet vil sige når du når enden på den anden skærmlinie, vil programmet 
vente på en <RETURN> fra dig. Du kan dog få den til at udskrive linien 
automatisk, når du når enden af din anden skærmlinie (det betyder tegn 
nr. 78). Du skal blot ændre linie HO til: 110 1F L>78 THEN 180, men 
tå skal du være sikker på at alt er skrevet rigtigt, tor nar du skri¬ 
ver tegn nr 78 udprintes det hele straks.Her følger programmet: 

10.REM C64 SOM SKRIVEMASKINE - KARL 
20 D$="<H0ME,NED 23>":P$=".":G0I0 40 

30 PkiNT”iHOME,RVS] , *;ps;”i”;Ps;”2";Ps;”3 ,, ;ps;”4”;p*>’*0”iPs;"0’*;Ps;”0”; 
PS, "O t RVSOFF1”; : RETURN 

40 OPEN 4,4,7: POKE 650,128: PRINT CHRS18 XCHRSU 4 ), ” lCLEAR 1” 

SO POKE 204,1:WS«””:L“0:PRINT DS;”fNED21”;:GOSUB 30:PR1NT DS; 

60 POKE 204»O:GET K4:IF KS*’”'THEN 60 
70 C-ASC(KS):IF C-13 THEN 180 

80 IF C*20 AND LOO THEN GOSUB 190: L-L.-1: GOTO 170 
90 IF C-18 OR C-146 THEN WS-WStCHRS(C>:GOTO 170 

100 IF C-136 THEN CLOSE 4:POKE 204,1:PRINT CHRS(9);CHRS(142)i”tCLEAR1” 
:POKE 650,0:END 
110 IF L>78 THEN 60 

12(> IF (031 AND C<128) OR <0159 AND C<256) THEN WS*WS+CHRS(C): L-L+l 
:GOTO 170 

130 IF 0133 THEN CLOSE 4:OPEN 4,4,7:PRINT CHR4C14);:GOTO 60 
140 IF 0134 THEN CLOSE 4:0PEN 4,4,0:PRINT CHRS(142);:GOTO 60 
i 50 11 0125 THEN PR I NT#4, CHRS (12): GOTO 60 

160 GOIO 60 

1 70 PRIM LHKilC >; : GDI O 60 
180 PR1N1*4,Wi:GOTO 50 

190 D-ASC (RIGHT 4(WS, 1 )):WS »LEFTS(WS,LEN(W4)- 1 ): 11 D=itt OR D = 146 THEN 
190 

20O RETURN 

ba nu skulle det være meget let at sende os nogle sma historier, eller 
andre ting du kunne tænke dig et spørge os om, sa lad os høre fra dig. 

På snarlig brevhilsen Karl the Driver.. 


S i de> -i2 
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Så er vi her atter engang ned en stak rutiner, op små propramner til 
dip op din C128’er. Husk du er velkommen til at sende rutiner, og små 
propramner ind til klubben (du deltaper så i udtrækningen, af diverse 
præmier). Det er dog en betingelse, at du selv har lavet de indsendte 
programmer. Hvordan indsender du så programmer, jo læg det på en dis¬ 
kette/bånd og på et ark papir. Skriv en klar forklaring til programmet 
, og vedlæg en frankeret returkuvert, hvis du vil have disketten retur 
igen. Hvis du gerne vil have de rutiner, der allerede findes på 028 
BASIC disketten. Så, bestil disketten direkte i klubben for kun kr.25,- 
og det er med porto, der er mere end 50 rutiner på disketten. Bestil 
dem hos CLUB 64/128, ved at indbetale beløbet på klubbens giro-konto, 
adressen står på side 2 CLUB 64/128 bladet. 

Her er rutine der giver dig dobbelt hastighed, med din C128 i 64 mode. 
Det er dog en betingelse at du skal have en 80 tegns-skærm for at kun¬ 
ne udnytte denne smarte rutine. Det vil lade lig køre med 2MHz i 64 
mode på 80 tegns-skærmen, og skærmen bliver ikke slået fra når du 
loader fra bånd o.l. for det er faktisk 80 tegns-skærmen du bruger. 

3 REM ..■•*•**■■*■*■■■**■*■■■*■■***■ 

5 REM ■* 

7 REM ■■ C64 MED 2 MHz PA 80 TEGNSSKÆRMEN 

10 REM ** 

11 REM «* LAVET AF KARL THE DRIVER 

13 REM •» 

16 REM ■■••■■»•••»■■■■■■••■••■■»•••»»•■»■■»•■i 

17 : 

21 FOR A-0 TO 80 

24 : READ C: POKE 680tA,C: S-StC 
26 NEXT A 

29 JF S<>9175 THEN PRINT”‘DATAFEJL IEND . 

32 SYS 680: REM «■ START RUTINE »• 

3h : 

3a DATA 120,169>191-, 141,20>3,169>2,141,21,3,169,1,141,48,208,160,40,32 
,234 

43 DATA 2,88,96,160,0,169,18,32,234,2,169,19,32,234,2,162,0,188,0,4,32 
,232 

47 DATA 2,232,208,247,238,207,2,173,207,2,201,8,208,'237,169,4,141,207, 
2,76 

51 DATA 49,234,169,31,141,0,214,44,0,214,16,251,140,1,214,96,234,234, 

234 

Her et program der giver din C128 en ekstra kommando i basic. Hvad gør 
så denne kommando, Jo den hjælper dig med at finde linier med bestemte 
ord. Det er jo smart hvis du skal ændre et ord i mange linier, eksem¬ 
pel hvis'du vil ændre teksten "TRYK FN TAST” til "TRYK PA Fl”. Så skal 
du blot skrive sådan: 

:31 RYK EN TAST 

Op alle de linier hvor denne tekst står bliver sendt op på skærmen, og 
du kan nu stille og roligt ændre teksten til den nye. Programmet giver 
dr.".være en i e il meddelelse (svntax error), men det virker alligevel. Du 
Cfcal nu indtaste denne listning og, runne den, hvis det er rigtigt ind¬ 
tastet, vi) der blive gemt en fil der hedder "F1ND.HEX”. Når du så vil 
bruge rutinen skal du blot BLOAD”FIND.HEX” Indsendt af Henrik Petersen 
iu REM *»* : o) (FIND) »*» NY KOMMANDO TIL C128. FIND UDTRYK 1 Dl NF 
PROGRAMMER 

20 REM •*» KOMMANDOEN BRUGES SADAN 

30 REM «** : SGOTO 10 (VISER ALLE LINIER HVOR 'GOTO 10’ FINDES) 

10 REM »«» : SAS, (VISER ALLE LINIER HVOR ’ Al’ FINDF.S ) 

50 REM »»* :8"PAM II" (VISER ALLE LINIER HVOR ’ PAM 11’ FINDES) 

60 REM C- & NO SCROLL SLØVER FREMVISNINGEN (BRUG EVT. PRINTER: OPEN1, 

4:CMD1) FORTSÆTTES SIDE 32 i 
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i TILLYKKE COMMODORE 64 - TILLYKKE COMMODORE 64 - TILLYKKE COMMODORE 6 
Et helt usædvanligt jubilæum har netop fundet sted, brødlcassen C64 har 
her sidst j november været p& markedet i 10 fir. Dette er faktisk noget 
helt uhørt i edb-branchen, hvor en nv chip tages op hvert andet fir, se 
h.ire intel hvor S generation kommer i 1993. Så ikke alene er C64 den 
mest solgte hjemmecomputer overhovedet, der er i dag solgt ca 13 mil¬ 
lioner al dem. Men den produceres stadig, vel at mærke stadig med ba- 
sic v2.0 som standard. 10 fir uden væsentlige ændringer, det er der in¬ 
gen andre computere dér kan klare. Man skal jo over til RC‘erne for at 
finde større salgstal, samtidig har PC en undergået mange ændringer 
undervejs. Men lad os endnu engang ønske C64 tillykke med de første 10 
at , gid held og lykke må følge dig i de næste 10 år. 1 de senere år er 
di-r ca solgt 1 million C64 pr. fir, nu er dette tal måske nok lidt på 
vej ned, idet storebror AMIGA’en overtager stadig mere af pladsen som 
computeren i hjemmet. Men lad os nu i dag være lidt nostalgiske, og gå 
tilbage til dengang C64 blev præsenteret. Dengang Lb4 kom var der al¬ 
lerede en COMMODORE salgsuccess pfi markedet, og det var V1C-20. Men nu 
til, hvad man dengang skrev om opkoblingen C64. Cb4 ligner VIC-20 me¬ 
get, men mest af ydre. Der er det samme gode tastatur, men der er sket 
meget med elektronikken: Den har en meget stor hukommelse (set med da¬ 
tidens øjne) pfi hele 64 Kbyte, hvoraf dog kun de 38 kan udnyttes til 
programmer og data. Resten bruges af C64‘eren til at gemme skærmbille¬ 
det, og de oplysninger der er nødvendige for at fa tingene til at vir¬ 
ke. bfi er der lyden. Uden at overdrive må jeg påstå, det er den bed¬ 
sto lyd jeg endnu har hørt fra en hjemmedatamat. Indtil nu har data¬ 
materne hatt mulighed, .for at danne toner i flere oktaver, mfiske også 
tiere af gangen. Men 64’eren har en komplet synthesizer indbygget. Den 
kan spille i fire kanaler (tre toner og en støj) samtidig, over hele 
ni oktaver. Men der er meget mere: Tonerne kan dannes med forskellig, 
kurveform: Savtak, trekant og pulstoner, ved pulstoner kan man oven i 
købet variere i bredden. Desuden er der variable filtre som vil kunne 
lave rigtige >space< lyde. En af de spæmdende muligheder ved C64, er 
at der kan indbygges en ekstra mikro-processor i kabinettet. Det kan 
f.eks. være den meget brugte Z80-tvpe,som dermed vil give mulighed'for 
at køre programmer udviklet til andre datamater.specielt til undervis¬ 
ningsbrug er der udviklet flere sprog, først og fremmest Comal-80, der 
Orneres meget i skolerne. Men ogsft FORTH og LOGO. C64 har som stan¬ 
dard indbygget sproget basic. C64 kan arbejde med >sprite<grafik. Det 
er en speciel form for farvegrafik, hvor man selv kan lave en figur, 
og derefter ganske let, flytte den rundt pfi skærmen. Der er også mu¬ 
lighed for at gøre figuren højere, bredere elle begge dele, blot med 
enkle kommandoer. Endelig kan figurer passere hinanden saledes at nog¬ 
le vil dække andre, og man kan undersøge om de støder sammen. Se det 
var bare en af de mange rosende omtaler (lidt af den), der blev C64 
til del i 1983, det til trods for at en C64 på det tidspunkt kostede 
omkring kr. 6000.-. Selv til den pris blev C64 en sællert, mange små 
firmaer købte en C64’er til bogholderiet. Der blev ogsfi lavet en hel 
del seriøse programmer til C64 dengang, CalcKesult ft Superbase b4 for 
. i nævne to, luen der var mange liere. Men 1 or at tå rigtig gang i hju- 
i ene koin 1 64 hurtigt ned nå en pris pfi ca . kr. 3<>oo. til oboo.-, alt 
ei ter hvor hard priskrigen var i den eller den by. ror var der noget 
COMMODORE satte en ære i var det at ffi startet en lokal priskrig, med 
de lokale forhandlere som betalere, pfi den måde at en forhandler ind¬ 
købte til en pris, naboen tik dem sfi en smule billigere, og kunne sfi 
sælge det noget billigere, det gav ofte startskuddet til en rask pris¬ 
krig. Og Commodore fik solgt nogle flere C64’ere. Februar iy84 blev en 
at de første bærbare computere præsenteret, det var en Cb4’er i nye 
klæder. SX- b4, den havde en indbygget ti tommer farveskærm, diskette¬ 
station, og tastatur. Alle programmer fra Cb4 kan benyttes her,dermed 
var den personlige computer med skærm blevet transportabel. Af teknis- 

S/VA W 




COMMQDQRE'S • HISTORIE Ved Karl Aage Hansen'Y c") 

kt- data kan lige nævnes, at der benyttes en b* tommes diskettestation 
med plads til 170-Kb, flot grafik på den lille skærm og store mulighe¬ 
der i modellen, der kan medbringes overalt.' Den vejer kun ca. 12 kg. 
t>4 ser ud til at blive den helt store succes nesS i 1984, dertil kom¬ 
mer den transportable model, som koster ca. 14.500 kr. incl. moms. det 
er dog også med det hele - og man skal ikke lægge beslag på familiens 
IV. Vi kunne fortsætte i det uendelige, med at læse mængder af over¬ 
strømmende artikler, der næsten alle roste den store maskine C64 til 
-kyerne. Nu vi er ved det genkender vi mon så ikke ligesom historierne 
igen fra computermagasinerne, nu drejer det sig bare om Araiga’er eller 
nve PC-modeller. Men man skrev da også lidt om tilbehøret, for eksem¬ 
pel kostede et joystick ca kr. 9b.-, en 1vspen ca. kr. 660.-. Spil på 
band kostede omkring kr. 100.-, på et modul var prisen ca. kr. ISO.- 
seriøse programmer var noget dyrere, feks. en basic udvidelse (Simons- 
bas.ic) som modul kostede kr.985.-, og et budgetstyringsystem som kunne 
bruges til alt fra komplet styring af den private økonomi til økonomi¬ 
styring i virksomheder. Dette program fandtes i to udgaver til ca kr. 
1.250.- og kr. 2.850.-. Diskstation kostede ca. kr. 3.750.-, en prin¬ 
ter mps 801 kostede ca. kr. 3000.- båndstationen kostede ca. kr. 500.- 
som sagt tidligere så var roserne mange og fort iente dengang, men hvad 
med dagens standard. Ja her må vi jo nok indrømme al tiden, udviklin¬ 
gen er ligesom løbet fra brødmaskinen C64, C64 er ikke blevet dårlige¬ 
re, mulighederne er bare blevet bedre, disse muligheder er jo udnyttet 
i de nve computere, andet ville jo også være dumt. Er der så et marked 
tor Cb4 i dagens danmark (europa), ja så ab-solut. Der findes JO et så 
-.tort programudvalg til C64, at det skal tælles i titusinder, samt at 
der tindes i milionsvis af PD-programmer. Der kommer stadig nve til, 
samtidig er priserne nu blevet meget lavere for en C64, og udstyr til 
den, en C64 koster under kr. 1000.- i dag. Lad os her til slut fortæl¬ 
le "ganske kort om COMMODORE, firmaet blev stiftet i 1958 i Toronto-Ca¬ 
nada. Hvor man opkøbte en tysk skrivemaskine producent, i 1960 sælger 
firmaet et bredt spektrum af kontorudstyr. 1 iyi->4 noteres CBM iCommo- 
dore Business Mashbnes) på New York Stock Exchange iNYbE ). 1969 udsen¬ 
des. Cl08, en af verdens første "lomme” regnere. -1974 kommer en progra¬ 
mer bar og videnskabelig lommeregner. CBM opkøber i 19/b MOS Technology 
lnc. PA. USA, desuden opkøbes en L.C.D. producent og nogle chip produ¬ 
center. Der udvikles en masseproduktion og "valne for money” evnen, 
samtidig riyttes det finansielle hovedkontor til Banamas, Commodore 
int. Limeted bliver en ny firma struktur den daglige drift flyttes til 
U.Tiyne i PA. 1 1977 de første computere kommer her Commodore PET (Per¬ 
sonal Electronic Totaliser). 1980 intro-duceres UH 20 og i 1982 kom¬ 
iner tødselsgdagsbarnet C64, verdens mest. populære computer solgt i om¬ 
kring 13 millioner eksemplarer. 1984 opkøber Commodore; Amiga Computer 
lnc, 1985 introduceres Amiga 1000. 1987 introducers Amiga 500 og Amiga 
2000. 1988 kommer Amiga 2500. Der kommer så et spring til 1990 hvor 
Amiga 3000 kommer. 1991 introduceres Amiga CDTV, her i 1992 kommer så 
Amiga 500 Plus, og Amiga 600, her i disse dage kommer så Amiga 4000. 
samtidig er der lanceret en serie PC*ere, 198b kommer PC10, sop er den 
i nr: te IBM kompatible. 1986 kom PC.2o, Pi 30, PC4o, Pi bo og PCfeO, disse 
.,t løses 1 1990 «t Pc- limen SL286, Si.aøbbX, D138t., 1886, de udvides i 
1991 med pi linien notebooks C286 & C38bbX. 1992 her udvides PC-linien 
med LC28b, DT48bbX, DT48b> T486 der kommer nve sii ml ine kabinetter og 
processor hastighederne sættes op. 1992 kommer de nye Tower modeller 
med 50 MHz 48b-processor. be det var i korte træk udviklingen i Commo- 
dore, som fra at være skrivemaskine reperatør, er endt som en af de 
største computer producenter, ganske godt skuldret. Her har Cb4 været 
en ikke uvæsentlig brik i dette spil, uden Cb4 viile meget nok have 
set ganske anderledes ud. Så alene af den grund er der en god grund 
til at råbe et højt hurra for C64. commodore 64 længe leve HUKHA HUKRA 
HUUURRRRAAA. Karl The Driver. 
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HI-SCORER 


Ved Karl Aage Hansen 


ner kommer rier sa en lanp HI-SCORE tor de uma-ttelipe i reakt 


Ti l El. GANG 

POINT 

NAVN 

MEUL 

Advanced Pi nbal 1 

<3> 

116.250 

Martin Nielsen 

0139 

Arkanoid I i level 33 i 

<3> 

b'/6. 570 

Gert Winther Madsen 

OOOI 

nitfr chaiienpe 

<3 > b, 

. 786.180 

Kim de Waal 

0010 

Blagger 

<3> 

15b.200 

Kim de Waal 

0010 

Hombiack 

<3> b. 

, 288.720 

Kim de Waal 

0010 

Hombiack 11 

< 3 > b 

. 725.320 

Kim de Waal 

0010 

Hubble bobbie (Hane 3b i 

<3> 

637.330 

Carsten H. Andersen 

0082 

Murni nr Rubber 

<3> 

47.178 

Kim de Waal 

0010 

Captain Kidd 

<3> 

440.000 

Gert Wintner Madsen 

0001 

Conirn.indo i 1 

<3> 

47.460 

Kim de Waal 

0010 

CYapy tars 

<3 > 

305.281 

Gert Winther Madsen 

0O01 

Creatures 

<3 > 

6.883 

Kim de Waal 

0010 

Cvberblock 

<3> 

103.373 

Carsten H. Andersen 

008? 

Decathlon 

< 3 > 

22.145 

Kim de Waal 

OOIO 

Denarius 

<3> 

21.680 

Kim de Waal 

0010 

Double Draron 111 

<3> 

245 

Kim de Waal 

0010 

Capeis Nest 

<3> 

121.000 

Kim de Waal 

0010 

E noounter 

<3> 

218.600 

Kim de Waal 

OOIO 

Exterminator 

<3 > 

256.180 

Kim de Waal 

OUlO 

Firelord 

<3> 

168.540 

Kim de Waal 

0010 

f i st + (level 1 ) 

<3> 

45.600 

Martin Nielsen 

0139 

fort Apoca1vpse 

<3 > 

7.520 

Kim de Waal 

0010 

F red 

<3 > 

1.050 

Kim de Waal 

OOIO 

Ft Grand Prix Cnampionship(WM-p><3> 72 

Carsten H. Andersen 


Cumstar 

<3> 

77.210 

Kim de Waal 

OUl 0 

Hich Noon 

< 3 > 

87.840 

Kim de Waal 

OOIO 

fnt. Karati' -tit-vel 88 isort <3> 

758.700 

Kim de Waal 

001 o 

Jtnicht Games: Hall and Chain<3> 

4.225 

Kim de Waal 

0010 

Knright Games: Crossbow 

<3> 

820 

Kim de Waal 

OUlO 

ICnight Games: Ouarter start <3> 

2.425 

Kim de Waal 

OOJO 

fcaight Games: Swordlierht 

1 <3> 

3.725 . 

Kim de Waal 

OOIO 

Khight Games: Swordtight 

11 <3> 

8.250 

Kim de Waal 

0010 

Krakout 111 (level 8> 

<3> 

783.600 

Kim de Waal 

O010 

t-eaderboard 1(18 hul»novice)<3> 

14 u. par 

Michael s. Møller 

0012 

M:es Pacman 

<3> 

36.540 

Kim de Waal 

0010 

Motocross/ftrr 

<3 > 

62.870 

Kim de Waal 

0010 

Oskar the pame 

<3> 

22.770 

Kim de Waal 

OOIO 

Pacmon 

< 3 > 

57.730 

Kim de Waal 

OOIO 

Paperbov (Wednesdav) 

<3 > 

15.850 

Martin Nielsen 

0138 

Pole Position 

<3> 

143.860 

Kim de Waal 

0010 

Rampare 

<3> 

16.700 

Kim de Waal 

0010 

R-Type 

<3> 

26.410 

Gert Winther Madsen 

0001 

Sieatox 

<3> 

97.650 

Kim de Waal 

OOIO 

ShliiobV 

<3 > 

203.000 

Carsten H. Andersen 

0082 

S-kate Koc k 

<3 > 

4 73.550 

Kim de Waal 

0010 

Sold:er One minutter 

< 3 > 

3 / 

Kim de Waal 

0010 

Speed Ki nr spain laprecord < 2 > 

I:08:b 

Claus Hansen 

O 0?{* 

Speed Kinp Spain 4 laps 

<?> 

5:17:8 

Karl Hansen 

0002 

Speed Kinp Daytona laprec. <2> 

1:13:0 

Karl Hansen 

0002 

Speed Kinp Davtona 4 laps <2> 

8:43:8 

Claus Hansen 

00?? 

Speed Kinp 1 talv laprecord <2> 

1:05:4 

Kari Hansen 

OO0^ 

Speed Kinp 1 talv 4 laps 

. <2> 

5:11:5 

Kar 1 Hansen 

0002 

Sneed Kinp Paul Ricard iapr<2> 

1:38:6 

Claus Hansen 

00 V? 

S nu od Kinp Paul Ricard 4iap<2> 

7:08:« 

Karl Hansen 

0002 

Speed Kinp West Germany 

lap<2> 

1:32:6 

Claus Hansen 

00 V? 

Speed Kinp West Germany 

41ap<2> 

7:08:5 

Kar 1 Hansen 

0002 

Speed Kinp. Sweden laprecord<2> 

1:10:2 

Claus Hansen 

007? 





speed kinp bweden 4 laps <2> 5:?b:9 Kari Hansen 0uo2 
speed Kinp Doninpton laprec. <2> 1:04:1 Karl Hansen 007? 
speed Kinp Doninpton 4 laps <?> 5:03:4 Karl Hansen 000? 


Sneed Kinp Silverstone lapr.<2> 

0:47:7 

Claus Hansen 

007? 

speed Kinp Silverstone 4 

lap<?> 

3:00:4 

Karl Hansen 

00O2 

speed Kinp Brands Hatch 

lapr<2> 

1:11:1 

Kar 1 Hansen 

0002 

Speed Kinp Brands Hatch 

41ap<2> 

5:20:3 

Karl Hansen 

0002 

sneed Kinp San 

Marino laprec<2> 

1:00:6 

Karl Hansen 

0002 

speed Kinp San 

Marino 4 

laps<2> 

o:24:B 

Karl Hansen 

0002 

Spv Hunter 


<3> 

25.923 

Kim de Waal 

0010 

siagger 


<3 > 

16.630 

Kim de Waal 

0010 

Street Fiphter 


<3 > 

148.900 

Kim de Waal 

0010 

Street Surfer 


<3 > 

105.606 

Kim de Waal 

0010 

super-Cvcie 


<3> 

768.980 

Kim de Waal 

0010 

svi iv (Hel i ) 


<3> 

227.200 

Michael s. Møller 

0012 

le«,t Drive 11 

(Borene ) 

<3> 

203. .400 

Martin Nielsen 

0139 

liper Mission 


<3> 

720.1OO 

Kim de Waal 

OOIO 

1 icer Road 

(level 4) 

<3> 

22.380 

Kim de Waal 

OO 10 

The Vikings 


<3> 

132.650 

Kim de Waal 

OOIO 

1 urt les Coin up 

<3> 

2.960 

Martin Nielsen 

0139 

Vines oi Kurv 


<3> 

24.358 

Christian s.Andersen 

0041 

who Dåres Wins 

il (level 

/ ) <3> 

24.9b0 

Kim de Waal 

0010 

WOnderbov 


<3> 

573.890 

Kim de Waai 

OOIO 

ga Mission 


<3> 

85.45u 

Kim de Waai 

OOIO 

1942 


<3>2. 

,120.100 

Kim de Waai 

OOIO 


Prnv om du lean sta disse Hl-SCORER pa denne liste. Send sa din H1SCORE 
jnd til klubben op kom ind pa listen i næste nummer, du skal dop lige 
vide en ting. lim Hl-SCORE skal vaere lavet i et reelt spil ikke hopet 
meef at brupe snyde tips, pokes eller andre mader at snyde pa, altså et 
reelt spil ror at komme pa listen. Pa med vanten du kan jo nemt klare 
halvdelen al disse .ikke* der kan du io se. Nu skal du bare bevise det 
ø££&. og det par du ved at indsende dine Hl-SCOREs... 

for, at pore listen mere levende op interessant. vil vi fremover pore 
de i at t ørste gang et spil kommer pa hi -score listen, er der inpen æn¬ 
dring. men hvis den ikke bliver forhøiet i næste nummer skrives et 1 - 
tal udror scoren. Nar den har været med 5 gange uden at blive ændret. 
Cå ryper den ud at systemet., det vil sige nar vi skal skrive et t> tal 
h>1 1 ver hi scoren slettet. Den kommer sa ikke med igen. for der er en 
forbedrinp. Karl The Driver.. . 



Mt-diemskonkurencen, der løb fra den 20 december 1991 til den 20 sep- 
t emher 1 997, blev vundet af JAN THOMSEN (.0047). il UB 64/128 siper til- 
j vr.k.e til JAN, op sender præmierne: COM-Rl.SUl I ikr.198), LYKKEHJULET 
iler. HH), LYKKEHJULET 2 (kr. 58). ialt præmier til en værdi at over 
kr. 354.-. præmierne er sponceret at Lep 6 Hobby i brovst. 
si dopevi nsten blev vundet af: ADAM HELMS 10029). CLUB 64/128 siper op- 
ia tillykke til ADAM, der vinder et Joy-stick “uuick Gun - Turbo 2”. 
li I en værdi at kr. 198.-. Sponceret af BMP DATA Skævinge. 

Med venlip hilsen Gert Winther. Madsen. 
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ANNONCE — ANNONCE — ANNONCE 
Write Stuff 64 09 128 - PD programmer til C64 og C128 

En amerikansk lærer underviste indlæringshæmmede elever (sådan en 
havde han selv været). Han irriteredes over prisen og kvaliteten af 
tekstprogrammerne, der blev faldbudt til hans elever. Et talende 
tekstbehandlingsprogram til Apple II (pris $700) var strået der fik 
ham til at skrive Write Stuff (beklager, den version kan ikke finde ud 
af æøå). Da Write Stuff blev til i samarbejde med en række bruger¬ 
grupper og kan derfor bruges både af begyndere og af de skrappe. 

Write Stuff samarbejder med alle printere og klarer æøå selv om man 
ikke har dansk tegnsæt. Manualen og diskettens lærebogsfiler er dan¬ 
ske. Write Stuff er ubeskyttet og kan ændres af brugeren. Ændringerne 
kan saves og man kan derfor skræddersy kopier til forskellige formål. 
Write Stuff 128 er et af de amerikanske programmer der har problemer 
med CAPSLOCK. Desuden kan det kan finde på at indsætte et ”3" eller 
"5", når man sender cursoren til venstre eller højre med cursortaster- 
ne. Det er ikke noget problem, når man bruger indsætningsmåde, for man 
ser altid teksten blive skubbet til side. Det sker heller ikke hver 
dag eller hver uge. 

Der er engelsk stavekontrol til begge udgaver som i modsætning til 
Write Stuff ikke klare æøå. Pris: 50 kr med moms og porto. For 
grafikinteresserede er der The Illustrator (64 eller 128), der kan 
flette Print Shop eller RØN Paint grafik ind i Write Stuff filer. 50 
kr med moms og porto. 

Jeg har udgivet en række manualer til C64 pd programmer i to hæfter 
a 56 sider i A5 format med tilhørende diskette. De hedder Commodore 64 
Public Domain Manualer I-II og koster 100 kr med moms og porto. 

Club 64/128 har et lager af de to Write Stuff udgaver og af public 
domain manualerne med disketter. 

Jeg har en hel del tidsskrifter med tilhørende disketter til salg. 
Det drejer sig først og fremmest om 64'er fra Tyskland. Hvis man kan 
tysk er de værd at investere i. Jeg har dem fra midt i 1986 (da de 
begyndte at få gode programmer) og til midt i 1991, da de ikke længere 
kunne levere varen. Prisen er 20 kr pr nummer med diskette(r) men da 
tidsskrifter vejer tungt vil jeg i dette tilfælde kræve en portoafgift 
på 20 kr pr sending. Transactor er sammen med 64'ar de bedste C64/128 
tidsskrifter, men hvor 64'er har stakkevis af gode programmer, har 
Transaotor kun få. De bedste af dem findes i mine danske manualer 
eller på de foreningsdisketter jeg har solgt til Club 64/128. 
Transactor 's styrke ligger i dets artikler om programmering. Prisen er 
20 kr pr nr + 20 kr til porto pr sending. Med mindre I vil købe 
tidskrifterne fra en kant af, bør I måske ringe til mig og sige hvad 
slags programmer I er interesserede i. Folk der har prøvet, siger at 
jeg ikke er til at træffe når man ringer, men hvis I ringer mandag, 
onsdag og torsdag efter 19.30 burde jeg kunne træffes. 

Discount Data /v. Jens Guld 
Havnegade 25B-2th 
6700 Esbjerg 

Giro 8 68 65 21. Tlf 75 135536 (helst aften efter 19.30). 




C64 TEST AF SPIL & PROGRAMMER..'C64 TEST AF SPIL & PROGRAMMER... 

MEGA SPORTS fra US GOLD 

Testet af Karl Aage 

SPORTS SPIL:^ 

Historien: Det hele starter for nogle tusind år siden> hvor nogle fat¬ 
tige bude lab 26 mil) bare for at levere en pizza (eller sådan noget), 
og vi har nu årsdagen for denne konkurence. der til alles overraskelse 
bliver markeret, ,ved at genudsende nogle nummererede sports software 
udgivelser for lænestols atleter. Det hele er bygget op over 5 tidli¬ 
gere udsendte spil, med ialt 38 spil på, så det er en stor samling vi 
snakker om her. 

De Olympiske lege i Barcalona, har en masse at stå til ansvar for. Det 
var langt fra alle syntes det lignede et afvekslende M*A»S*H drama el¬ 
ler et lignende tv-program, som fra russisk roulette til et anderle¬ 
des sex program. Men hvad er det så der venter os, er det de dygtige 
atleter vi skal gøre kunsten efter. Eller mon det er for at iritere de 
dygtige coladrikkende stjerner, lænestols atleterne altså skal de slås 
sa det knager i kampen mod Seiko-uret ubamhjertelige tikken, mens fo¬ 
tografernes og kodak's film folk skyder med skarpe farvefotos, af alle 
de rekorder du sætter. Smide mårs chokolader efter dig i sækkevis, el¬ 
ler ma du selv ned i butikken, købe forsyninger. Softwarehuset har og¬ 
så engang lagt en masse arbejde i disse spil,- det må vi da gå ud fra. 
Så hvad er bedre end at fejre det Olympiske år med, end ved at smide 
en masse gamle sports simulationer, og andre genudgivelser på markedet 
i store bunker? Det er sikkert udmærket også udmærket at sælge plastic 
tlag på gaderne i barcalona. 

Så mærkeligt nok, det er netop hvad US GOLD har gjort. Resultatet.: En 
megpt stor samling på hele 38 sports-spil udvalgt fra den legendarisk/ 
klasiske EPYX sports serie. En stak spil produceret helt tilbage fra 
1984 og til 1988, du skal ikke forvente det alt overvældende i hverken 
grafik, gameplay (men til gengæld kan du roligt regne med at støde på 
en del lande der ikke eksisterer mere, på den tavle hvor du vælger. Så 
hvilket land du vil kæmpe for - Eks. USSR, (ÆST GERMANY> med flere). 
Men set med dagens standard er nogle af spillene teknisk set så dårli¬ 
ge, at du kan vrikke med ørerne over dem, eller sende dem til havs med 
en bombe bundet til sig. Trods af dette eller måske derfor gør spille¬ 
nes simpelthed det så meget sjovere, og utroligt vanedannende. 

Hvad er en handel hvor hvert enkelt spil kommer til at koste ca en 5 - 
6 kroner (tape) eller ca 6 - 7 kroner (diskette). Samlingen består af 
følgende tidligere udsendte sports spil pakker, SUMMER GAMES 1, SUMMER 
GAMES 2, THE GAMES SUMMER EDITION, THE GAMES WINTER EDITION og WINTER 
GAMES. Hver pakke indeholder en hel del opgaver, som kan blive spillet 
i turnering mod andre spillere. Men bare rolig, hvis alle dine venner 
er blevet bortført af aliens, fordi de ikke har købt pakken. Du kan jo 
træne (praktise), hver enkelt sportsgren eller deltage i en turnering 
for dig selv. Du skal dog ikke forvente, at computeren stiller op med 
en modstander til dig. Det eneste du kan gøre er altså at slå din egen 
personlige rekord, hvilken faktisk er en skam, fordi i sportsspil dre¬ 
jer det sig jo om at konkurerer på livet løs. 

Ok. Grafik og animation er ingen rystende stor oplevelse, kan man vel 
Sige sig selv. Den ville højst bringe Richter's åbne skala, op på ca 
0.O00022, med lidt god vilje. Det sker dog kun hvis du smider joystic- 
ket hen ad gulvet. Men på den anden side så er der da mange gode kon¬ 
takter, som taler til din humor i forhold til karaktererne på skærmen, 
især stangspring giver dig en hel del latterkrampe, også efter et suc- 
cessfuldt spring, eller hvad med skihopperne når de lander med hovedet 
dybt begravet i snedyngerne, skiene spredt over hele pladsen, det sker 
hvis du ikke laver manøvre rne for kert, eller de ikke laves på det helt 
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rigtige øjeblik. Hammerkasterne er Også ret (sjove), for hvis du ikke 
slipper hammeren i det rigtige øjeblik. Så vil du flyve med hammren du 
når dog ikke så langt. men det giver nok lidt hovedpine vil jeg tro. 
bobslæden er et andet højdepunkt, det er et af bedste elementer i sam¬ 
lingen. Det er dødlet at spille, hurtigt, skærmen er klar, al den in¬ 
formation du skal bruge et tilstede, her er der meget der trækker. For 
at vende tilbage og prøve at klare banen bare lidt hurtigere. En af de 
bedste ting omkring MEGA SP0RT5 er antallet af forskellige elementer, 
hvor du skal rykke, Yride og trykke på skydeknappen på forskellig må¬ 
de, helst inden for nogle få hundrededele af et sekund for at det skal 
lykkes. Der er 100 meter løb, hvor du kan vrikke dig til en ny verden¬ 
srekord (pas på joysticket, der går jo let nogle stykker herfra til de 
evige joy-marker i denne sportsgren), det er det reneste og mest spæn¬ 
dende, andre sportsgrene såsom styrtløb, slalom og skeet skydning, som 
behøver timing og coordination. Rigtigt, nogle sportsgrene er gode for 
iattermuskierne. Sjove på grund af hvor primitivt det hele er (men det 
er vel derfor, de er blevet klasikere). Selvfølgelig er der også nogle 
helt umulige spil, som er helt umulige at spille. Som feks figurløb på 
skøjter, det er alt for kompliceret, langrend er bare en vandret bane 
og udsprings konkurencen i SUMMER GAMES 1 er frygtelig at komme igen¬ 
nem. Ikke kun er det næsten umuligt at kontrollere, men du syntes også 
at score flere point med en maveplasker, end med et godt spring. Fra 
samme samling er stangspring, den er også med i THE GAMES SUMMER EDI¬ 
TION, nogle andre sportsgrene er også dubleret - bla. Figurløb og ski¬ 
hop - hvilket er en lidt ærgerlig ting, men det gode er så at versio¬ 
nerne i det mindste er meget forskellige, både i opsætning kontrol og 
grafik. 

Manualen er ganske håbløs. Med så mange spil ville et index over hvad 
du kan finde på de enkelte tapes/disk have været ønskeligt. Væsentligt 
for* alle selvfølgelig med undtagelse af de folk, der har skrevet manu¬ 
alen, som den ser ud nu. Altså nogle af instruktionerne er for kompli¬ 
cerede forklaret osv. Den forskudte barre, den skal ses for at blive 
troet. Nogle af de andre konkurencer må også lide under et overkompli¬ 
ceret instruktions & kontrolsystem, men oftest er det nu det modsatte 
der er tilfældet, nogle gange kan man kun vrikke som en gal med joy¬ 
sticket og håbe på det bedste (vi kan altid få latterkrampe). 

Der selvfølgelig multiload. Jeg mener, her skal vi være så realistiske 
- j 6 spil kan selvfølgelig ikke være i hukommelsen på en gang vel. Så 
der vil blive en helvedes masse diskette/tape skift. Tålmodigheden er 
ikke så meget en dyd, her er det en forudsætning. Men i det mindste er 
der dog et godt gameplay (en god latter ind imellem), som betaling for 
al din ventetid. 

I teorien, skulle MEGA SPORTS være ligeså spændende som et åbent uni¬ 
versitets foredrag. Bygget op over spil der er udviklet til C64 i åre¬ 
ne 1984 - 1988. Forevist kl 2:00 om morgenen, men det er faktisk meget 
sjovere. Konklusionen er, der er helt sikkert en masse sjov i denne ny 
spilpakke, men også nogle negative sider. Damptogslydende effekter den 
naive grafik, men EPYX spille serien er klasiske, som sådan det samme 
som en tilbagevendende stumfilm med Gøg & Gokke, Charlie Chaplin i DR. 
eller TV2. MEGA SPORTS viser selv hvorfor. 


Den komplette MEGA SPORTS oversigt medalje tavlen 


SPORTSGREN 

SVÆRHEDSGRAD 
SUMMER GAMES 1 

SJOVFAKTOR(FUN) 

Stangspring 

8 

3 

Udspring 

10 

3 

4*400 m stafet 

8 

6 

100 m løb 

3 

10 

Gymnastik (bench) 

6 

10 
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TEST-TIME _ Ved Karl Aage Hansen "J" *j 

Fristil stafet(freestyle relay)6 8 

100 m fri 6 8 


Skeet skydning 


6 

10 


SUMMER 

GAMES 2 


Tre spring 


10 

8 

Roning 


6 

10 

Kajak roning 


10 

10 

Spydkastning 


6 

8 

Højde spring • 


8 

8 

Fægtning 


8 

10 

Cykling 


6 

8 

Ridning 


10 

11 


THE GAMES 

SUMMER EDITION. 


Bueskydning 


8 

8 

Udspring 


10 

10 

Hækkeløb 


10 

10 

Banecykling 


6 

3 

Hammerkastning 


8 

10 

Stangspring 


10 

8 

Ringe 


11 

8 

Forskudt barre 


11 

11 


THE GAMES 

WINTER EDITION. 


The luge 


8 

10 

Figurløb skøjter 


11 

S 

Hurtigløb skøjter 


8 

8 

Styrtløb 


10 

8 

Slalom 


8 

10 

Skihop 


10 

11 

Langrend 


6 

6 


WINTER GAMES. 


Figurløb skøjter 


8 

3 

Friløb skøjter 


6 

6 

Hurtigløb skøjter 


3 

8 

Hot Dog Aerials 


8 

11 

Skihop 


8 

10 

Biatlon 


6 

8 

Bobslæde 


6 

10 


Karl Aage 


HAGAR THE HORRIBLE udgivet af KINGSOFT 
Testet af Karl Aage... 

Mens Gert var optaget af at læse ekstrabladet her i kontoret, han pro¬ 
testerede dog, sagde han var igang med en research. Og Ollie blev helt 
ekstasisk fordi han troede det var ELVIRA II der var i pakken, men i- 
stedet var det krigeren og vikingen, tegneseriehelten HAGAR den fryg¬ 
telige, han har nu fået sit eget, menneskelige platforms spil. 

For de mange mennesker der læser (nå det er måske så meget sagt - men 
som så kigger på billeder da) i ekstrabladet hver dag, der har de også 
en skægget viking på tegneserie siderne, HAGAR hedder han og han er en 
kendt figur i aviser og blade. Jeg vil næsten vædde på at ingen troede 
han skulle se hans gemytlige danske spøgefuldheder, blive til et plat¬ 
formspil, selvom - det ikke er noget du stræber efter, at gå og gruble 
over, han ser nogle gange ud som om han havde været gemt i en marmela¬ 
deglas, eller pakket og kart over af tog oversprøjtet med æg efter mø- 
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det med altødelæggende soldater. Men der har Åbenbart været for meget 
ledig tid i HAGAR's kalender efter KINGSOFT's meningt siden de har væ¬ 
ret dybt nede i foret og betalt en større sum> for at få en tilladelse 
til at lave denne licens. Altså her er HAGAR stjerne i sit eget priva¬ 
te og vildt plyndrende platform spil. 

Som du nok ventede> er der et temmeligt indviklet plott der hører til 
dette spil. Det er sjovt men alligevel når det er en licenseret karak¬ 
ter i et spil, så er der næsten altid et kæmpe plot. Som skal vride så 
meget ud af Hagar. 

Men istedet for at virke kedeligt, og timers arbejde med at vrikke om¬ 
kring med HAGAR og få stress, på grund af hans internationale, tilhørs 
torhold, men det er faktisk lettere at sige. HAGAR er raget uklar med 
sin kone HELGA. Tilsyneladende sker det altid i en tegneserie stribe 
(er du stadig ved at fortælle, at du ikke læser ekstrabladet- undskyld 
ser du den helt tilfældigt måske? - Karl). Hvad du skal gøre er at få 
nam tilbage og fa HELGA's gunst igen. At være en brav viking, det kræ¬ 
ver sin mand. Du skal være virkelig stor for at true hende med stok. 
Men nej, selv blandt disse barbarer var der en opførsel, der ikke kun¬ 
ne accepteres (medmindre af specielle grunde, der er umiddelbar mellem 
mennesker som ikke er beslægtet). 

Alligevel, den første ting du vil bemærke, er at Helga skal give Hagar 
besked før du kan komme igang med selve spillet. Du leder et lille vi- 
kinge langskib til en af 8 øer. Hver ø er en level, og hver level har 
en kode. Så hvis du har klaret en ø, kan du skrive koden for næste le¬ 
vel ned. Du behøver så ikke at gennemspille alle levels hver gang, men 

du kan godt fortsætte hvor du slap sidste gang, du spillede med HAGAR. 
Lad os tage et hurtigt kig på spillet. Rigtigt. Efter hver level, vil 
HELGA give dig en anvisning. Du skal samle et antal ting fra den level 
du er i gang med for at behage hende. Disse ting includerer sager som 
skatte, hjerter, diamanter (det er vel også en form for skatte). Men 
der vandre på hver level nogle rundt, der er kronede hoveder, riddere, 
barbarer, folk kaldet TOM og nogle små mus, som fra skæbnens hånd er 
henvist til et opofrende hjælp, (selvom jeg nok tager fejl af dem)(det 
gør-du - RED). Fordi du er en stor, og hård viking, må du også slå en 

masse ihjel - for du har jo et image at tage hensyn til ikke. Og fordi 

du en stor og velbevæbnet viking, du har de våben for at bruge dem, så 
gør det nu hårdt, og barskt (temmeligt stumpet) sværd, du er forsynet 
med et begrænset antal knive, spyd og økser. Disse er alle til at kas¬ 
te, og du vælger dem ved at trykke på en af funktionstasterne, hvilket 
ikke er så nemt som det kunne være, det betyder at du skal være klar 
med en hånd på tastaturet, specielt når du møder en ny hård sej fyr. 
En af de gode ting omkring HAGAR DEN FRYGTELIGE er det modsatte, af et 
standard gå til højre scrollende spil. Men her må du gå i alle retnin¬ 
ger, også op og ned, i den orden du vil for at samle skattene op. Det 
er derfor en meget mere interessant sjov måde, at gøre tingene på, det 
er helt bestemt at du må vente med næste level, til du har indsamlet 
alle skattene. 

Hvis du kan finde nøglen, sa kan du besøge butikken og tranportørerne. 
Sa vel sol: at opsamle points for at slå nogen ihjel, vil du kunne op¬ 
samle points rundt omkring på banen. Her er hvad du kan blive forsynet 
med i butikken, ekstra knive, økser & spyd, så vel som mad/magi (hel- 
Dredende medicin). 

Transportørerne er døråbninger som du kan vade ind i, du vil så blive 
sendt til en anden døråbning et andet sted i samme level. Hvor du kan 
ga ud og fortsætte spillet. De er nyttige helt sikkert, måske specielt 
lordi HAGAR har fået nogle enormt store levels som du kan fare vild i. 
Hovedspriten HAGAR, er meget iøjnefaldende og umiskendelig (stor), og 
det er mange af skurkene han møder også. 

Alting forløber glidende som det skal. Animationen kunne nok have væ¬ 
ret en lille smule mere realistiske, som nå HAGAR springer af sted, så 
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går han første lidt frem> for så at'falde lodret nedad. Du vil blive 
vandt til det> men det er stadig ærgelse indtil du lærer at tage højde 
for det. 

En anden ting jeg finder lidt kedeligt ) er den måde du skal slå skur¬ 
kene ihjel på. Når du er på afstand kan du smide økser, knive og spyd 
pa dem, det er godt nok, men ellers må du stå lige foran dem og hakke 
løs med dit sværd som en gal, så du rammer ham så han dør det vil sige 
flere gange end han rammer dig. Der er nemlig ikke noget der viser no¬ 
get om hvor hårdt han er ramt. Han slås på fuld styrke indtil han bli¬ 
ver dræbt. 

Foruden disse småklager, så er HAGAR et rigtigt flot spil, det har 6 
store levels, alle pakket med temmelig mange uhyggelige overraskelser 
ura de tyske programmørers side). Der er en masse at lave, og det er 
et spil der skriger efter at blive Indtegnet pa et kort (altså du skal 
nok lave dig et kort over hver level). 

Fantastisk materiale? Ja næsten, animationerne føles ikke helt rigti¬ 
ge, og sa er nærkampene også lidt mystiske, da man mangler føling med 
hvordan det gar. Men spillet arbejder dog bedre end du måske vil tæn¬ 
ke efter at have læst dette. Nej det er et godt spil, det må du hen og 


købe med det samme. 
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Lyd 10 
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NOBBY THE AARDVARK fra THALAMUS 
Testet af Karl Aage... 


Det er sandt han må have en djævelsk form for humor, altså programåren 
af dette spil. I fantasien sammenlignede jeg mig med et jordsvin. Jeg 
kan godt se det giver problemer, men ikke desto mindre hovedpersonen i 
dette spil er et jordsvin. Så jeg kan slet ikke forestille mig at jeg 
kunne ligne et jordsvin, hvis jeg skulle ligne et dyr, så skulle det 
være en løve (du mener du sover 23 timer i døgnet? - ja, så er du nok 
en løve - RED). 

Alligevel, NOBBY jordsvin er et stort platformspil, med alt hvad der 
hører til. Det er meget mere end normalt, det er sandt så vidt som jeg 
er en løve (jordsvin - RED). Der er også includeret et pusslespil, en 
under vands bane (levels) og en bane (level) i en trolje. 

Plottet for dem der gerne vil vide det, det er lidt underligt. Nå men 
hvad kan man ikke forvente, fra et spil ved navn NOBBY AARDVARK (aar- 
dvark « jordsvin)? Men hvad der syntes at ske er: NOBBY var igang med 
frokosten et måltid termitter, en af dem beder for sit værdiløse liv, 
den sladrede til ham om et mystisk sted, der blev kaldt ANTOPIA (obs' 
lad mig lige advare jer. Det er på dette sted, at det hele bliver no¬ 
get mystisk. Vend bladet og gå til den næste test nu, hvis du ikke kan 
tage mere af dette - RED). 

NOBbY, fornemmer et sted fyldt med myriader af termitboer, i alle tæn¬ 
kelig farve, og han beslutter at bygge sig et rigtigt atomdrevet tran- 
portskib, der kan bringe ham frem til dette sted. (Men ville det ikke 
være første gang du hører om en sådan opgave klaret af et jordsvin? - 
RED), det jeg prøver at sige er, det er her hvor du kommer ind, altså 
hvor spillet starter. 

Du må derfor guide NOBBY gennem de 7 levels i den rette orden, for at 
indsamle de forskellige ting, han skal bruge til sit tranportfartøj. 
Der er bla. en TERMO-ATOMDREVET-FLANGE-KOBLING, en DOBBELT-FASET-PAR- 
T1 KEL-ACCELLERATOR, en CRYPT0-BI0L0G1SK-PLASMA-DECELLERAT0R og 4 HP7 - 
batterier. 
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Level 1 har du efter hvad THALAMUS' har bestemt entret amerika i Aret 

1351. Hvad du ser er som et slags prehistorlsk landskab med store ter¬ 

mitboer, springvand, kæmpemæssige fugle,+ andre mærkelige væsener, der 
bevæger sig omkring. Det er smart, der er farverigt og der er en masse 
sjove ting du kan undersøge. Der er skurke at dræbe eller undgA, endog 
mærkelige termitbakker til at læske ganen med. Hvis du klarer level 1, 
mA du entre level 2, -her foregår det i en ballon. Du må styre NOBBY 

rundt oppe under skyerne, for at finde nogle missiler. Tag dem og gå 

sa igang med eftersøgningen. Det er en sjov del af spillet, (den var i 
vores hotline i sidste nummer), kontrasten fra første level er stærk. 
Det er faktisk et af de bedste ting ved NOBBY. Hver enkel level er me¬ 
get forskellig fra de andre, både i udseende, grafik og hvodan du skal 
spille det. Level 3, f. eks. Her må NOBBY svømme i et skrækindjagende 
dybt hav. an må undgå alle fisk, altså i at støde ind i dem. mens han 
prøver på at finde en ubåd, og håbe ikke at løbe tør for ilt inden da. 
Det er næsten som et helt andet spil. 

Level 4, her er NOBBY i et lille En-jordsvins-ubad. Han er klar til at 
undersøge Atlantis. På vejen skal han dog gennem Titanic, hvilket kan 
være temmeligt besværligt. Når han kommer til Atlantis, må NOBBY opgi¬ 
ve ubåden og fortsætte til fods. Allesteder hvor han kommer bliver han 
belønnet med en totalt anderledes grafik, selvom han nu igen arbejder 
sig til fods gennem platforme, så ligner de slet ikke dem fra level 1. 
Af en eller anden grund foregår level 5 på en rumstation, muligvis på 
venus. NOBBY er korrekt påklædt for disse omgivelser, med en iltfyldt- 
glaskugle på hovedet. Endnu engang så er grafikken skiftet helt ud, og 
han har at være beredt til at møde & dræbe de vildeste for aliens. 
Level 6 er anbragt i den dybeste del af det umådelige rum, hvor ingen 
nogensinde har været før, hvor det er så koldt at ingen kan spise is 
eller andre ting. Det er her et pusslespil, lavet som en kæmpelabyrint 
Du må haste igennem en masse rum, øens du indsamler bonus point. Igen 
du ser intet her der minder om de andre levels. 

Level 7 (den sidste) her er NOBBY i en trolje kørende langs det trøs¬ 
tesløse spor fra en malmmine. Han må undgå alle former for væsener, og 
slå- dem ihjel, han ikke kan undgå og generelt skal han blive ved spo¬ 
ret som han ruller henad på den endelige, sidste del af spillet, hvor 
han er efter den sidste del der mangler til hans transportfartøj. 

Alle 7 levels er flotte, de kunne hver især have $æret et selvstændigt 
spil, idet de er store nok til det. Hvis de var delt i 2 spil ville de 
være blevet 2 flotte spil. Men du får alle 7 levels i et spil at dyste 
med her. 

Grafikken og Gameplayet er begge så gode, at de kæmper om at være den 
bedste del i NOBBY THE AARDVARK. Der er nogle overdådige skærme, og a- 
nimationen af alie væsener er bare helt på toppen. 

Endnu engang, vi snakker om et seriøst tegne-stils-kvalitet. Men dets 
gameplay er der stadig, det giver dig den frustrerende tanke, når du 
dør, at du må lige prøve en gang til. Det er helt sikkert. 

SS hvad jeg godt kunne tænke mig at vide er, hvorfor er der ikke flere 
-pi i soli dette" Ok, sa det er lidt i rusterende at drive dig rundt om¬ 
kring et dusin temmelig slemme hårnålesving, men det ser godt uo spil¬ 
les let. Du kan slet ikke holde dig fra det, det er helt sikkert. Ja, 
uden nogen forbehold NOBBY er et super spil. 

Sa tilskyndelsen er, køb det før din kammerat, og se ham blive gul af 
misundelse. 

Du er garanteret et kæmpe 7 levels spil, grafikken er flot. NOBBY er 
et seriøst og nuttet spil. Der er kun e'en lille sky på himlen, det er 
at det er et muitiload spil. Men de store flote levels in mente, så er 
kvaliteten af spillet så god, at det kun er et meget lille minus (det 
kunne ikke lade sig gøre uden), så er det jo til at leve med eller 
hva? 
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Karl Aage 


KøB,SALG,BYTTE 


Ved Gert Winther Madsen 


Cb4/128: søgesi Spil og brugerprogrammer ai alle slags, helst for at 
bytte. 

Saees: Person søges. Du har sendt dit kartotek til mig. Da jeg desvære 
har toriagt din adresse, vil jeg gerne have at du sender en nv. For¬ 
uden kartoteket er der nogle musikdemoer pa disketten. Der star “Mini 
ut rice 11 ” pa disketten.... 

Henv. Lars Andreasen, Fjordvej 28, /boo skive. 

Cb4/128: søges: Jeg søger en manual til printeren admaT DP-llo. Lige¬ 
ledes søges en. dansk manual til “The Final Cartridge 111".... 

Henv. Torkild Sørensen (0105) tlf: 5341 2631 

Amiga: byttes: sensible Soccer, Storm Swiv, Lotus 2, Terminator 2, Do¬ 
uble Dragon 3 , Duck laies. Turties,Guldkorns Expressen, Super Cars 1 + 
2, Cover Giri og mange flere. 

• ønskes: UWF Ufr-estle Mania, Kobocop 1, 2 og 3, Pro. Tennis Tour’2, 
Hook, Footbail Crazv, Crazy Cars 3>The Adoams Family, Centurion, 
stratego. Barbarian 2, 2 Hot 2 Handle, og alle todbold og bokse¬ 
spil. 

Henv. Michael Munkesø (1007) tlf: 5355 9517 

Amiga: Haves: Spil/Programmer haves: deluxe Paint 10 , Pinball dreams, 

Hudson Hawk, The blues-Brothers, Space Crusade, super ski 11, Project- 

ønskes: Larry il t in, Ked baron, Hugo del. 2 , Knlghts oi the 

sky, Sim Ant, Shadowland, Secret of Monkev Island 11. 

Henv. Michael Olsen uuobi tit: 53t>l bo/7 

Amiga: ønskes: The Godtather, Police Quest 1, Addams Family, Project- 
X, Eye of the beholder 2... 

Haves: Kobocop 3, Hook, Demomaker, The secret ot monkey is- 

land, Covergirl. 

Henv. lom Hansen (1003) tit: 5370 8120 

owm. 

Søges: Kunne det tænkes at der i klubben findes en', som ligger 

inde med en manual til en “STAR NL 10”-printer, eller bar et kopi af 
den samme manual ? 

Henvendelse til: Kai Rose Tlf: 3186 1067 


&ic&t JZ5 


GUM.... 










L.f.s. der er en serie med HD-proprammer som Kan Kanes (rennem klubben. 
h>'is man har 1vst til det. Der tindes en Kartoteksdiskette der inde- 
hrioer alle proprammerne i l.t.S. 84, L.t.f. in« serierne, op den kan 
købes at ktuhben. Disketterne indeholder bJ.a. nople sma hjæipepro- 
rrammer, som man Kan have piæde at ved arbeidet med sin computer. Her 
toieer en mini mini test at .'5 proprammer denne eanp. 

Mi ru test ar HD-proprammer: 

YAHizfct t i -k? spilleret 

Spules med b terninper, det er den tørste version der blev lavet at 
dette spii. Man starter med at vælpe antal oeltapere. Dernæst trykker 
man “KETUKN’ oe terninperne ruller. Der er o iorsøe i hver runde, de 
terninper man ønsker at holde, lases ved at der trvkkes pa 1-b alt ef¬ 
ter hvilket nummer term npen er i rækken. Hvis du trykker torkert skal 
du Plot trvkke pa samme nummer en panp mere, sa ophæves selvholdet. 
Scoren bliver løbende opdateret til høire pa skærmen under * I01AL*. . . 

SNooHY Cl deltaper) 

Du har b levels at vælpe imellem. De 3 første er rimelipt lette, op de 
sidste 2 er lidt sværere. Snoopv opsa kaldet ’NUsEK’, skal skyde den 
•KwDt Bakon* ned ved at repne riptiet. Hver panp du skyder ved siden 
al - i ar du et hul i hundehuset, det femte er af pørende tor beppe par¬ 
ter . Der er en skala der par fra -b til +b, altsa inden tor lo felter. 
Deri lille pi i er dip op prikken er baronen. Du kan læppe sammen (ad¬ 
dere). eller trække fra (subtrahere). Vender pilen mod venstre er der 
foran tallet. Hvis du er.helt teilfri vil du erter b træffere blive 
forfremmet til en høiere rane. 

BalTLESHlP tf deltaper) 

Du spiller mod computeren, du kan vælpe mellem spil pa tid, eller pa 
skift. Ha’ tid skyder man bare løs, her skal du være mepet hurtip tor 
at 1 a et ben til torden. Da computeren er betvoelip hurtieere end din 
»kydet i nper er normalt.. Ha skift skyder rnan kun nver anden eanp. " oir 
•Birtes aitsa til at fkvde. Der menes seivrøipelie at man skiftes, til 
at andrinpe en bolle pa et felt, hvis man rammer bliver bollen rød el¬ 
lers. er den hvid. Bkærmen er delt op i 2 teltindelte rammer, i det til 
ven- tre anbrineer du dine skibe b stk. Skibene Kan anbrinpes vandret 
CY), lodret (H), helt efter behap. Spillet ma siees at. være forholds¬ 
vis. enkelt.... 

HD-hilsen oert winther Madsen.. 
l.t&AL DEMO EXHKESS Kediperes at Gert Winther Madsen 

L.ft.S. er en serie med Demo’er, du kan købe i klubben. Der kan købes 
en kartoteksdiskette, hvor alle klubbens demo’er er indtastet. •syste¬ 
met virker pa samme made som I..H.S. 

wnsK«r nu at se en test af disse demo’er. kan vi henvise til rubrikken 
L£T‘ S Di M‘J' .... 

Til sidi.t : Hvis du nu ilt-per inde men en masse HD- proprammer, or epne 
pi oprammer, opsa perne demo’er. Sa kan du indsende dem til klubben, de 
si-.al fvide hele diskette-sider. Vediæe en underskrift pa at det er HD- 
egne nroerammer. Du vil derved kunne t iene en ekstra ^killine, da du 
får ir. 6. per solpt disksidr, de udbetales omknne d. 10 december. 
«iisa nvis du deJ taper med 10 diskette-sider, op der sæl res sammenIapt 
25 rider, s.a i ar du < 2b * b = J2b.->. Det vil sire at der par kr. JO.- 
ti iBage til medlemmet ai de kr. 2b. - en l.l.s & I..)'.s. disketter kos- 

t-.-r resten par til diskette, porto, labeis or selve arbejdet med at 
lave dem Klar til forsendelsen. Klubbens adresse =rar pa forsiden ar 
(I I IB B4/128 sektionen. 

Hilsen Gert Winther Madsen.... 

S'.oOz <fé. 






TIPS & TRICK _ Ved Karl The Driver } 

Ve i kommen til en nv ompanp Tips 6 E'rick. vi har orsa rtenne panp en hel 
Stak KoKEJs. snvderutiner op mepet andet. Hvis du lieper inde med nople 
tips til rorskeiiipe spil, s6 send dem ind til klubben. Adressen star 
p4 den side 2 i CLUB 64/12« bladet, op oer er io ners en chance tor at 
vinde en flot præmie. 

PS-YCASTft 1 A: 

Pi titelskærmen trykker du følpende taster ned samtidip: 1,I.,E,D,N, op 
i'.'r computeren spørper efter cheat mode. skal nu skrive ”THE VOICE”. 

DEaTH WaKF.: 

Skriv: ”lts wv birthdav”,pa hiphseorelisten. 

PaKAI.L.AX: 

De tem kodeord til dette spil er: SE ALK. JEWtL, KAKLH, SALON OG GLOBt. 
ARKANOiD 2: 

Pa hi p.hscorel isten skal du skrive tølpende: DEBBlE-5 (for uendelipe 
liv), eller: DEBBIET-3 (for et permanent lanpt batl. 

S.4 følper nople KOKES-rutiner. For at benytte dem skal spillet først 
i nådes ind, op derefter resettes: 

L1GHTF0RCE: 

POKE 11647,6 

SYS 6713 : REM STARTER SKILLET IBEN 

BLOBBEfi: 

POKB 242.14,1 73: KOKE 24985,173 

sys 2064 :REM STARTER SKILLET lotN 

WEaVEK 11: • 

P0rE6998,0:SY611620 : REM STARTER SKILLET IGtN 


Pi ACut.: 

POKE 25033,173 

POKE 16722,173 : REM DETTE GIVER UENDELIGE UV. ITU OG BOMBER. 
S YS 16387 : REM STARTER SKU LET IGE N 

mFGAaPOCALYPSE: 

POKE 2b193,255 :REM FLERE LIV 

POLET 26070. (0-501: REM MERE SKEED 

SYS 22562 :REM STARTER SKILLET IGEN 

FL.YING SHAKK: 

POKE 7929,173:SYS2061:REM RESTARTER SKILLET IGEN 
POKE 24031-,u: SYS 2<>OUO:R1M REST ARTE R sk II.LEE 1GE H 


. o i-.vV 4.1 : 

POKE 13473,26b 

Rlllt: REM EUR Al S I ARIE SKILLE I IGEN 
e.L L 1 (.Al A BL AGGER: 

KOKE 63264,126 ELLER KOKE 3674,44 
RUN:REM S I AR I ER SKILLE f IGEN 


AMC: 

POKf 11639,240: RUN: REM E UR AT STAK IE SKI Ll.E I IgEN. 





TIPS & TRICK -w-min. 

Hnl'll E 1 SI.AND: l.oad, run. reset oe skriv: 
pi>KE bU228>173 <KET UKN > : REM UENDE'I 1GE IJV 
POKE b4O90.1 73 <RETUKN;> :KEM UENDEl 161 boMBER 
SYV 2 4 Uh 4 : REM RESTARTER SPlIl.hi 

v<i tolger der et par eheat iistninper, oe. de skal indlæses op runnes 
inden spillet indlæses* men det fremgår også at selve listningen. 

MJDNJGHT RfSISTANCE. Diskette version: 

O REM M1DN1GHI DISK (HEAT AK BENNY 
1 KUK X-679 TO 74?: READ Y:OC+Y: K)Kt: X,Y:NEXT 
.? 1K C < >80 Ib THEN PRINT "DATA FEJL”: END 

3 1NPUT”UENDEI IGF LIV Y/N”; AS*: 11 AS = ”N”T Ht N POKE 723,?Ob 

4 1NPUI "UENDELIGE AMMUNITION Y/N”iB»sIK BS -"N"I HEN POKE 71b,1 

5 INPUT "UENDELIGE NOGLER Y/N";i.i> 

b IK Lt = ”N”IHEN KUK X-727 TO 737:POKE X,234:NEXT 
7 FK1NI LHKS(147K"SAT LUSKET I EN I UG TRYK PA KN I Ab I ” 
a POKE 198,0:WA1T lya, 1:SYS B/y 

10 DAlA 169,001,168,162,008,032,186,2bb 

11 DA IA 169,001,162,229,160,002,032,189 

12 DALA ?5b,lby.OOO,032,213,266,169,202 

13 DATA 141,206,066,169,002,141,20 7,Obb 

14 DATA 076,000,064,169,000,141,149,019 
Ib DAIA 141,187,019,169,173,141,18b,039 
Ib DATA 169,234,141,200,181,141,201,181 
17 DA IA 141,202,181,0/6,000,008,0/0,000 

SLY SPY. Diskette version: 

O REM SLY SPY DISK CHEAT AF BENNY 

1 FOK X«=b299? TO b3081:READ Y: OC+Y: POKE X,Y:NEXT 

2 1E ( 0100S8 THEN PRINT "DATA FEJL”:END 

3 FRI NT CHKH147 >;"1SAT DISKETTEN OG TRYK PA tN I Ab L” 

4 POKE I 98,0: WALL 198.1 : SYb 62992 

lo DATA 169,000,032.144,2bb,169,147,032 
• 11 DATA .210,2bb,169,001,168,162,008,032 

12 DATA 1.8b,2bb, 169.006,162.084.160.207 

13 DALA 032.189,2bb.169,000,032,213.2SS 

14 DA I A 169, l)4b ,141 «020,064,169,207,141 
Ib 11Al'A 021,064,076,000,064.169,032,141 

16 DALA 068,007,169,063,141,069,007,169 

17 DAIA 207,141,070,007,076,007,004,0/2 

18 DA LA 173,17b,008,201,002,208,OOb,169 

19 UA LA U2b,141,l/b,008,104,238,032,208 

20 DALA 238,032,208,U9b,089,079,083,083 

21 DATA 069,082 

va til sidst en rutine, der vil give dig dobbelt sa hegje bogstaver 
som. Vel at mærke med standard RUM’en. Indtast programmet og run det, 
mv sa nallo eiier hurra, 1 1 yt cursoren ned pa limen unaer. Irvk sa 
■ 1 1 og 9 ned samt i din, gentag sa net nu skrev i nr n.,1 m eiier hurra, 

•tu t..-»n ikke se dm cursor mens au skriver det anden gane. 

1 PUKE b6334,0: POKE 1 , b'l 

2 LUK X‘0 IU 127 

3 EUR Y-0 III 7 

4 EUK 2*0 IO 1 
b A*X*8 

6 H-Y AND 3 

7 C- Y AND 4 

8 POKE 122881At lB*2 ) •* lC*2bb >t2,PEEK(b3?48 +A+Y 1 

9 NEX1 2,Y,X 


Ss'ck 22 



LET'S DEMO Ved Christian Støttrup-Andersen JD 

Velkommen tilbade til "LET'S DEMO”. Denne gang er jeg tilbage med nog¬ 
le fornyelser, samt en del nve ideer. Hvilke skulle gerne fremgå i lø¬ 
bet af denne artikel: Først noget om mit anmeldesvstem til demoer, til 
sidst en party-raport fra BrutaltHurricane Partyet i juni, fra brutal 
kecall »n . 

Fremover vil "jeg anmelde de nyeste demoer i sa vid udstrækning, som at 
det kan lade sig gøre. Til det behøver jeg lidt hjælp fra jer? Men me¬ 
re om det lidt senere i denne artikel! 

Karaktererne til de følgende kategorier gives fra 0-1007., hvor nul er 
helt nede i 10 km's,dybde og 100 er det ultimative. Det skulle vel ik¬ 
ke komme bag pa nogen, vel? 

Ellers vil jeg rade jer til at læse artiklen forfra! Okav, nu har du 
læst det hele to gange, og forstar det hele, sa nu kan vi komme videre 
i teksten. 

Kategorien er følgende: Præsentation, kode, grafik, musik og overall. 
Præsentation: Denne karekter gives for, hvor god en intro, demoen har. 
Hvor godt den hænger sammen med resten af demoen og navnet pa den. ln- 
troen til demoen sa bruges ofte som en appetitvækker tor resten af de¬ 
moen. Sa en god intro vil 'medføre, at man far lyst til at se resten og 
omvendt. 

Kode: Det siger sig selv. Men det handler også om nytænkning i de for¬ 
skellige rutiner. 

Grafik: Hvor flot er grafikken? Er det i a-color. i FLI eller i AFL1 
osv. 

Musik: Det siger sig selv. 

Overall: Her har jeg valgt at give en seperat karakter, altsa ikke no¬ 
get med gennemsnittet af en af de andre karakterer. Gennemsnittet vil 
blive lavt, hvis en demo har en elendig intro, mens resten er superbt. 
Og det vil jo være uretfærdigt. . 

Udover karaktererne vil jeg i en slags i ni ormationskasse skrive, hvem 
oer har kodet, lavet grafik og musik. Hvor mange parts den er i, vil 
også være med her. 

Men den hjælp, jeg skal bruge, er at jeg gerne vil have en masse demo¬ 
er fra jer? SA hvis du har en demo eller din demogruppe har, sa send 
denfte eller disse til mig i en fart. Jeg vil sa anmelde dem i et af de 
nærmeste numre afhængig af, hvor mange demoer jeg. far tilsendt. Husk 
dog, hvis du vil have din disk retur, sa skal du enten sende en fran¬ 
keret svarkuvert eller ‘2 disketter ekstra med i brevet. iDisketterne 
vi i sa indgå som betaling af returporto). 

Send dine demoer til: Christian S.-Andersen, bverødvej 48, 2840 Holte. 
Mærk kuverten: "LET'S DEMO” 

Men nu over til 1 del af brutal party rapporten: En rapport fra Brutal 
u_b4) og Hurricane (Amiga) partyet pa samsø d. 2b - 2y juni 92. 64’er 
arrangørerne ankom dagen før partyets begyndelse, og gik straks over 
til Hurricane-tolket, og spurgte dem om forskelligt angående partyet. 
Deretter gik de tilbage til 64’ er-hallen, hvor der allerede var kommet 
nogle for at sætte ting op og ændre pa hallen. Imens de satte det vi¬ 
suelle or audioelle udstyr op, opdagede de, at det var gammelt og dår¬ 
ligt. Lvden kunne ikke blive særlig høj, orr skærmen var 1 or lille! 1 ! 

De gik over til nmiea-hailen tor at klage, f.j.a. rordi Am i råerne havat 
suporhiti, og en iaserkontrolleret skærm. Am iga-tyrene svarede, at de 
kunne skride og ordne det selv! Brytal-fvrene prøvede sa pa at tinde 
U remskal te ) noget andet og bedre udstyr, men de kunne ingen penge fa. 
Desuden bel andt den eneste laserkontrollerede skærm pa øen, sig i Ami- 

gahaiien.fortsættes næste gang. 

Christian b.-Andersen... 
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LElT*S DEMO *Ved Christian Støttrup-Andersen | [_ '| 


i-t-’f demo oais! Yo ot? velkommen ti i endnu en udgave at Let’s demo. 
u-nrie ran!' har iee ikke sS mep«“t stuft til ier. men her er anden del 
m nartv-ranporten fra Brutal part vet! 

l-n men sa lad os endelig ikke spilde mere tid or spalteplads pa unvt- 
iu-p tint?, men lad os straks ga i gane: 

Partyet var i sig selv okav> man kunne købe alskens slags mad, slik, 
drinks og pizzaer (en computerfreaks yndlingsmad!) ca. 200 meter væk 
rr.i hallerne. Der blev spist mange pizzaer, mange gik også til stran¬ 
den. der 13 i nærheden. 

lredag atten var der den såkaldte i odboldtinaie, mellem Danmark og så 
Ivskiand. den blev vist for de interesserede pa den store skærm. Mange 
-a kampem, da Danmark scorede det andet mal, eik tnæsten) alle i coma 
oe sang ”Aut wiedersehen, deutschland!” Atmosfæren var her rigtig god, 
op alle (undtagen tyskere) var glade. 

Alt gik tint indtil konkurrencerne skulle til at begynde. Konkurren- 
ferne skulle være startet kl. 20, sa arrangørerne gik kl IB over til 
Amiea-hallen, hvor man havde afsluttet deres konkurrencer. Men at en 
eller anden åndsvag grund, kunne man ikke taee udstyret fra Amigahal- 
len, sa de måtte bruge det gamle udstyr, de havde hatt fra starten. 
Under sejve konkurrencen blev Light diskval 1 iriceret pa grund af at de 
deltog med en gammel demo, som de havde ændret en smule pa (Brutaiiity 
1007.). 

Vinderne i konkurrencerne blev: 

Musik: 

1: Danko /Censor Design 

2: Dragon /Censor Design 

3: guv Shavitt / Sidechip Scratcher 

Gratik: 

1: Sensei / Censor Design 
P: Pal / Offence 
3: Drapon / censor Design 

• Demo: 

1: The last Traktor 3 / Horizon 

2: Wonderland 3 / Censor Design 

3: Lmotional Breakdown/ Offence 

4: Produkthandler / Camelot 

b: Crest Light / Crest 

pa gensvn Christian S-Andersen 
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MIT 

BEC 

USTE 

PROGRAM Ved Karl Aa8e Haneei1 


Kb) 


Herrunder denne overskrift bringer vi 2 - 3 ai læsernes egne indsendte 
programmer. Programmerne skal være til C64 eller 028, de m& højst væ¬ 
re pa 2b linier (C64* 1 prg linie er 80 tegn, 028* 1 prg linie er 160 
tegn). Det skal være noget du selv har lavet, vedlæg en kort og klar 
lorklaring, som beskriver hvordan programmet virker. 111 sidst indsend 
programmet pa 1 diskett/b&nd, samt pa et stk papir, bend det til CLUB 
£.4/128, adressen star pa side 2 i CLUB 64/12« bladet. Vedlæg evt. en 
irankeret retur kuvert, hvis du vil have din diskette/bånd igen. Vin¬ 
derprogrammet denne gang, er der faktisk ikke sa meget at skrive om. 
Indtast programmet gem det og skriv SYS 46152. Du er nu i gang med at 
spille bKtAK FAST er break’out spil. Vinderen denne gang blev Arne Bø¬ 
rensen tillykke, her følger programmet. 


10 KLM *«**»*■»«»*»»«»«»•»■•«»«** 

20 K£M * * 
30 KLM * bKEAK -F Ab i ■ 
40 NEM * » 
50 NEM ■* AKNE SØRENSEN « 
60 KEM * * 
70 KEM •■•«**••«**■•*««««*■«•»■*« 
80 KEM 


100 FOK X*1 TO 40:AS*At” lRVS»HIFT+0)":NEXT: POKE b3280,6:POKE53281,14: 
POKE 646,0:DX*1 :PX*38 

110 Py- 10:PRINT”!CLEARJ"TAB<15);"BREAK-FASTlNED 2 J”: P'P*18: PPS-**ISHIFT+ 
O,CMD+Y,CMD+Y,SH1FT+P1 ”:PRINT”!SOKT1", AB;”1BLA1"; AB 1 
120 PR1NT”l LYS UKØN 1 ”, AB; “l GUL 1 ”, AB i ”1HViDl”!AS 1 ”1 SOK 1 1 ” 

130 PRINT"lHOME,NED 22 GANGE3";TAB(PP1;PFB:22>PX+40*PY:POKE 1024+22,81 
140 PRINI”lHOME,NED 22 GANGE 1"iTABtPP>;"l MELLEMRUM 4 GANGE3”:POKE 
542bb+22,0 

150 X*(PEEK156320)AND 15): IF X*ll THEN PP*PP-1:1F PP<o IHEN PP =0 
160 1F X*/ IHEN PP-PP+1:IF PP>36 THEN PP-36 

170 PRINT"!HOME,NED 22 GANGE 1 "i TaB(PP )i PPS : POKE 1024+22, 32:PX*PX+DX 
180 1F PX<*0 OK PX > *36 THEN DX--DX 
190 PY-PY+DY:IF PY<*0 THEN DY*-DY 
200'22*PEEKU024+PX+40»PY): IF PY>23 IHEN 240 

210 IF 22*20/ THEN SC*SC+100:POKE 54296,1b:POKE 54266,0:DY*-DY:G0TU13O 
220 IF 22<>B1 AND 22032 THEN DY--DY: GOTO 130 
230 IF SC<10000 THEN 130 

240 PKINT"lCLEAK,NED»HØJhE JGAME OVER PR1NT”lHØJKtISCOKE"SC 

Pa med vanten lad os nu fa et par hundrede hiehscorer, sa vi har en 
mulighed tor at se om i prøver de indsendte programmer. Arne. 

program nr. 2 er sørme også et spil TIL C64, men vi vil da også gerne 
have noglle andre typer rutiner ind. Men nu til Kurt Hansen og hans 
program der blev valgt som nr 2. Han kalder det METROPOLIS, han tænker 
manke pa superman. Men nu til Kurt’s torklaring: Du styrer en flyver 
der livver vandret hen over en by, og du skal nu bombe byen helt ned i 
lorden. Hver gane du vil smide en bombe skal du trykke pa SPACE tmel - 
»g i.« uiu), nat au har udslettet en bv kommer der en nv osv. Indsend evt. 
tii c.nscoren til klubben. 

1 PK1NT”<CLK>”:POKE 52,48:POKE b ,48:POKE 56334,PtEK156334>ANl> 254: 
POKE 1.PEEK111AND 2b1 

2 tOK A* 12288 lo 12799:PUKE A> Pt'tK l A+4O6b0 ): NEX I 

3 POKE l,PEEKll)UK 4:P0KE 5b334, PEEKl 56334 )OK 1: POKE 532/2, IPEEK153 
272)AND 240)+12 

4 FOK A*1 10 5:READ b: B*B*8+ 12288:FOK C*b lo B+/:KEAD D:P0KE C,D: 

NEX'I G, A 

5 DATA 27,255>129,165,126,165,129,165,126,28,3b,12b,255,3b,3b,255,, 
255 

é. Data 26,240,40,20,251,20,40,240,,30,,,8,8,28,8,,,31,,b4,42,21,8b, 


S/dip *3/ 







Ved Karl Aage Hansen f , '| \ 


MIT BEDSTE PROGRAM 


i bl > 1 b5 > 1 29 

V POKE 53280,l.-POKE 53281,1 i FOR A*2 TO 3b: C* 1 NTl KNDli )*14 )+2: FOR B=1 
l'O 1 NT(HND( 1 )*20 ) 

a POKE125-B )*4 +A + 983,27: POKE (25-B )*40 + A + 5b25b ><_: NEXT B,A 
b FOH A=lb84 TO 2023:PGKE A,28:P0KE A+54272>5:NEXI:A*1024 
Ju PuKE A,32:A*A+1:POKE A,29:P0KE A+54272,O:1F PEEKiA+1)-27 OH A*lb03 
THEN 20 

11 ot I A»:ir AS.*” “ANU E*U THEN B=A+40:E=1 

12 1F h=l THEN POKE B>32:B*B40:POKE B,30:POKE B+b42/2,0:IF PEEK(B+40) 
*27 THEN OObUB lb 

13 11 B*1B43 IHEN POKE B,31:P0KE B+54272,PEEKlB+54312):E*0 

14 ro« c*i lu bo:NEX1:001010 
lb F=F+100:0*1N1IKNDll)*15)+1 

lb PR1 NT”<HOME > "j M1DS( ’’<F1 ,F3,F4,F5,Fb,F7,FB.ORANGE,BRUN,L.HDD,GHA1 , 
0KA2 > L. GRØN > L. BLA, GKA3 > C, 1 )F ”> MElhOPuLlb <** 

17 POKE B,32:B*B+40:POKE B,30:P0KE B+54272,2 

IB 1F KNUl1 )<. 25 OH B>lb03 THEN POKE B,31:POKE B+54272,PEEKCB+54312): 
E-o:RETURN 

lb FOK C=1 TO bo:NtX1:001015 
20 hOH J*1 TO 10U0:NEXT:HUN 

be det var hvad vi fik plads til denne gang. Vi ses i næste nummer med 
en serie nye programmer. Der er også et fra dig, sa hvis du ikke har 
sendt det ind endnu, sa skynd dig at gere det. PS: du kan kåbe disket¬ 
ten med alle de bedste programmer for hele aret lbb2, og prisen er kun 
Kr. 2b.- incl porto. Venlig hilsen Karl The Driver. 


BLIU BEDRE TIL BASIC 128 «.n +.».■—«« I fe - ) 

FORTSAT FRA SIDE 13 - —• 


70 REM PROGRAMMET HENTES MED BLOAD’*FIND.HEX” OG AKTIVERES MED SYSDEC 
(*•1300") 

BO FAST:REM* H. PETERSEN 141830 B apr 1987. 

100 DATA A9,0B,8D,08,03,A9,13.8D.09,03,60,20,80,03,C9,40,FO,06,20,86, 

03,4C,F3,4A _ „ 

110 DATA A9,00,85,FA,A2,00,20,80,03,FO,EF,20,29,13,4C,Fb,A4,C9,22,DO, 

120 DATA 9 fÅ!4C,43»13,9D,00,OC,E8,20,80,03,DO,F?,9D,00,OC,4C,5C,13,20, 

80,03,09,22 

130 DATA FO,06,9D,OO,OC,E8,DO,F3,A9,00,9D,00,OC,20,80,03,A9,01,85»FA, 
A5,2D,85,FC 

140 DATA Ab,2E,85,FD,A9,00,85,FB,AO,01,20,DF,13,F0,9B,AO,04,A2.00.20, 
DF,13,48,09 

IbO DATA 22,DO,06,A9,01,45,FB,85,FB,68,FO,46,48,Ab,FA,05,FB,FO,05,68, 
C6 4C 71,13 

l60 DATA 6B,DD,00,OC,FO,03,08,DO,DA,08,E8,BD,00,00,FO,OE,48,20,DF,13, 
8b,63,68,Cb , . 

170 DATA 63,FO,EE,40,71,13,A9,OD,20,OC,5b,Ab,FC,ab,bl,Ab,FD,85,62,AO, 
03,20,DF,13 

180 DATA 48,88,20,DF,13,AA,68,20,23,51,AO,00,20,DF,13,AA,08,20,DF ,T 3, 
8b,FD,Bb,FC 

IbO DATA Ab.bl,C9,7F,DO,86,60,A9,FC,4C,bF,03 

200 S*0:FOH T*4864 TO 5091:READ AS:A*DEC(AS):POKE T,AS:S-S+A:NEX T T: 
1F S<>25996 THF.N STOP 

210 BSAVF’’F1 NI). HFX’’,P4864 TO P5092-.SYS DEC(*’13oO") 


Det var det der blev plads til denne gang. Pa gensyn i næste nummer, 
her vil der vel også være nogle rutiner, og programmer fra dig. Husk 
der er jo præmier at vinde. Karl The Driver.. 









HOTLINE _ Ved Karl The Driver | t H _) 


Her er vi igen p& banen ned en omtale, af de nveste spil og programmer 
til C64 S Cl28. Det vil i sagens natur mast dreje sig om spil, da der 
ret beset ikke kommer ret mange nve seriese programmer til hverken C64 
eiler 028. v Det er jo en skam, men tillige en del af udviklingen, og 
udviklingen kan vi ikke stoppe. Det er der jo heller ingen mening i, 

men derior ville det jo alligevel have veret rart med en nv database, 
et regneark og en nv tekstbehandling en gang imellem. Du skal ogsft vi¬ 
de at der er noget godt ved denne udvikling. Mange af de nve spil til 
C64, kommer nu som budget spil, det vil sige at de kun koster ca. kr. 
40.-. Det er ikke fordi de er dårligere, men fordi softwarehusene har 
opdaget at det er en stadig yngre generation der benytter C64. Men nu 
til hvad vi har af nyheder til denne gang. 

Korst dem der er kommet og kommer netop nu til normal priser: 

I.EMMINGS kommer til C64 snart. Match of The Dav fra 2eppelin et fod¬ 
boldmanager spil er kommet, både på diskette og tape. Fra Ocean er de 
følgende annonceret til julehandlen COOL WORLD et platform spil, LET¬ 
HAL WEAPON som er shoot * em’up spil, og endelig liWF: erupean Ftampage det 
or et wrestling spil. STREETFIGHTER 2 et kampspi] fra US GOLD. CRYSTAL 
KINGDOM D12ZYet platformspil fra CODEMASTERS. SUPER ALL-STARS en spil- 
pakke fra CODEMASTERS, der indeholder STEG THE SLUG, CAPTAIN DYNAMO, 
MAGICLAN DI22Y, TURBO THE TORTOISE og CJ IN THE USA. LOCOMOTION et la¬ 
byrint spil, hvor du er stationsbestyrer fra KINGSOET. 

Til budget priser er lige kommer snart eller er lige kommet, følgende 
spi 1: 

INTERNATIONAL TENNIS tennis spil fra 2eppelin. GRAEME SOUNESS INTER¬ 
NATIONAL SOCCER fodbold spil fra Zeppelin. STUNTMAN SEYMOUR platform- 
spil tra Codemasters. BOX1NG MANAGER 2 et boksekamp spil fra D & H Ga¬ 
mes. POPEYE 3 et Wrestlings spil med skipper skræk i hovedrollen, det 
kommer fra Alternative. RECKLESS RUFUS et labyrint/puzzlespi1 fra Al¬ 
ternative. THE GUILD adventure spil til både tape å diskette, det kan 
kun købes mod at sende £2.00 til Glenda Colli ns, 760 Tvburn RD, Erdin- 
gtbn, Birmingham B24 9NX, pengene skal sendes på en check til Glenda. 
SCEPTRE OF BAGHDAD et adventure/arcade spil fra Atlantis. BULLYS SPOR¬ 
TING DARTS et dart spil fra Alternative. Også skak S othello spillene 
fra Alternative kommer nu igen (genudgivelser) begge spil koster kun 
ca. kr. 25.- og findes på samme tape, og navnet er GRANDMASTER CHESS & 
RENA1SSANCE OTHELLO. FRANKENSTEIN et arcade / adventure fra 2eppelin. 
DI22Y prince of the YOLKFOLK et piatform/adventure spil fra Codemas¬ 
ters. BLUE BARON et flyver spil fra 2eppelin. NElGHbOURS et strategi/ 
arcade spil fra 2eppelin. DOC CROC*S OUTRAGEOUS ADVENTURES et arcade/ 
adventure fra 2eppelin. Det var nogle af de nve spil, derudover vil 
der være en mængde genudgivelser. Ligesom vi selvfølgelig ikke kan ha¬ 
ve alle med, mest fordi vi ikke er klar over at de kommer. Men det er 
jo også lidt af et lotterispil, for hvor mange at de nye spil vil bli¬ 
ve importeret her til landet.. Så hvis du er importør, og synes vi går 
uden om s pi 1 tra dit tirma. Send os et eksemplar al dem du syntes vi 
skal teste, vedlæg evt. en liste over de tilgængelige th4 6 Cl28 spil. 
Det må meget gerne være i en eller anden orden, som kampspil, sports - 
spil og så videre. Ligeledes vil vi gerne høre tra importører af bud¬ 
getspil, normal pris spil for at kunne lave en umiddelbar og tidsmæs¬ 
sigt rigtig test-artikel i bladet. Der taider nogenlunde sammen med 
spillets ankomst til softwarebutikkerne og andre torhandlere af disse. 
Herunder vil komme en lille test fra nogle af de ovenover nævnte spil, 
det er ment som en lille appetitvækker, torud for en grundig testning. 
Derfor vil vi ikke altid være først med en test, men vi vil gerne være 
ude med den ultimative test. Karl The Driver... 


Si db. SS 



HOTLINE 


Ved Karl The Driver 


DtX. CROC’S OUTRAGEOUS ADVENTURE fra ZEPPELIN pris budget 
Det er et arcade/adventure spilt hvor du styrer DOC CROC med joystick 
i port 2. Men for at starte med begyndelsen) sa er DOC CROC redaktør 
en avis, af en eller anden Årsag i en kloak. Du skal her spille en 
al hans reportere (journalister) i dette anderledes spil. Du har fra 
starten nu mulighed til at besøge 4 forskellige tunneller. De er illu¬ 
streret som 4 porte nar spillet starter. 1 disse tunneller er der ting 
at indsamlet men samtidig vil der være en hel sværm af ulækre skravl 
at enhver art. De bevogter tilsyneladende tunnellens lokkende hemme¬ 
ligheder, og du skal undgA dem (det er svært). De er i alle 4 tunnel¬ 
ler. For at vælge tunnel, skal du blot flytte pilen til den tunnel du 
vil besøge. Tryk blot jovsticket op/ned for at ga ind i tunnellen, og 
du er i gang. Nar du nu er inde i tunnellen, sa er det første du ma 
lære, at gøre alt p& det nøjagtigt rigtige tidspunkt, også at springe 
til næste ståsted. Du hopper ved at trykke pa skydeknappen, højre og 
venstre og du gar den vej. Pause er RUN/STOP knappen, og tryk mellem¬ 
rum for at starte igen. Hvis du kommer langt nok ind i tunnellen (den 
valgte level), vil du komme over noget der ligner et stykke avistryk. 
Nar og hvis det lykkes dig at opsamle dette, sa vil du fa en dejlig o r 
verraskelse (den vil vi ikke afsløre her). Det du nu skal huske nu er 
at undgå de grimme flagermus, der kommer flagerende rundt de mest mær¬ 
kelige steder. For de er ret hurtige, og, sa er de altid ude efter dig. 
Nogle af dem er ekstremt svære at komme forbi. Mor dig dog endelig med 
spillet, men husk det her er hvad den rigtige hårdt arbejdende journa¬ 
list ma igennem hver dag. Blot med den undtagelse, at der er nogle fa 
krokodiller i spillet, der ønsker at overtage udgivelsen fra dig og sa 
din redaktør. For de held med at holde dig ude? Ja, det er jo op til 
dip. Karl The Driver... 

pRYSTAL. K1NGDOM DIZZY fra CODEMASTERS til normal pris 

Ægget et tilbage, og det netop da du troede det var sikkert at spille 
r>latl orm/adventures igen. Men denne gang er der en forskel, nu er Diz- 
zv hard (er han blevet kogt - red). Han har faet en pisk, og han.ved 

hvordan han skal bruge den. Som alle andre Dizzy spil, sa har CRYSTAL 

K1NGDOM et stort plot. Hvad der tilsyneladende er sket, er at Skattene 

fra the Prophet Zeffar er blevet stjålet fra ispaladset. Ispaladset er 

begyndt at smelte under alt dette, kun Dizzy kan redde det eneste en¬ 
gang sa lykkelige land, hvor de bor - det land hvor honningen flyder, 
hvor alle er klædt som Jesper Klein. Sa afsted med dig Dizzy, han er 
under din kontrol. Du skal nu bevæge dig gennem de forskellige levels, 
der er delt op i 4 hoveddele. Der er Yolkfolk village, Blackhearts pi¬ 
rat skib, en ørkenhærget ø og til sidst det delvist smeltede ispalads 
selv. Hvert af disse 4 hoveddele er sA store at de næsten er egentlige 
spil i spillet, nAr du har klaret et omrade fAr du en kode, sA du kan 
starte der næste gang. (Hvis du sender disse koder ind, kan vi hjælpe 
dem der ikke. kan na sa langt i Tips & Trick - red). Crystal Kingdom 
Dizzy har alle de gamle feature fra resten af Dizzy familien, du ved - 
D.J. 1 &V, Dylan og de andre æg. De udgør underplottet i spillet. Hver af 
dum har en lille gade til Dizzy, som han skal løse, han kan kun fort¬ 
sætte hvis han kan klare dette. SA der vil nok komme et sted hvor du 
vil være ude i tovene, her vil du nok hade Dizzys skøre familie. Hvor- 
ior ikke? De er et rigtigt egoistisk bundt, og har alle løsninger. NAr 
du er igang med spillet, sa vil det hurtigt blive som i de klassiske 
Dizzy spil. Du gar alene hopper over ækelt kryb (dem er der mange af - 
red), ting kan opsamles og brugt overalt, der vil være ogsA almindeli¬ 
ge folk ikke ækelt kryb, der taler til dig. Eller rettere de jamre sig 
meget over det der sker, de forventer du klarer ærterne for dem. Det 
vil blive spændende med en egentlig test af dette spil, mAske allerede 
i næste nummer. Karl The Driver. 
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HOTLINE _ Ved Karl Tha Driver j 

1 NiERNATIOINAL SPORTS CHALLENGE udgives af EMPIRE : normal pris. Hus¬ 
ker du den sportsrelaterede travlhed) der var i medierne for nogle u- 
ger siden? Hvad var det nu de kaldte det? De olvmpiske dyder eller så- 
dan noget...? Na det er yel ogs& ligemeget. Men vær nu beredt pa den 
avle vare. International Sports Challenge et godt og sikkert hit> der 
er pa vej (det siger de jo selv). Spillet drejer sig om b sportsgrene> 
hvor den første skydning giver dig chancen for at afprøve dine færdig¬ 
heder, foran et specielt udvalgt og iøvrigt totalt døvt panel. Den an¬ 
den sportsgren er svømmedyknings-konkurencen, hvor du skal svømme om¬ 
kring og styrtdykke' dig ned mod dine holdkammerater. Her foran et spe¬ 
cielt udvalgt panel bestående af, pingviner, sæler og oddere, som alle 
er dygtige til at bedømme sådanne tossestreger. Den tredie er cykel - 
konkurencen, her må du trampe rundt på en smart opsat cykelbane, i et 
meget højt opskruet tempo. Til at bedømme dine færdigheder er 3 sild, 
og en rigtig JET-SET'er af en bogfinke, den hedder nok Allan. Eller 
hvis du da foretrækker dette, kan du også prøve atletikbanen i nogle 
almindelige løbekonkurencer! Du kan løbe hurtigt, langsomt, gå, tras¬ 
ke, trippe, hoppe og trampe, efter det humør du er i. Hængende over 
denne sportsgren er der en klump, fra jordens indre, et klippestykke 
fra et vulkanudbrud. Nå det er måske så meget sagt det var noget non¬ 
sens, jeg selv lige fandt på til en afveksling. De rigtige dommere er 
en flok gnuer fra Torquay i Devon. Men ikke desto mindre er spillet 
Cher set tidligt i produktionen), noget der.ser ud til at kunne blive 
en helt nv form for sportsspil. På hvad vi kunne kalde brødkassens C84 
nye æra, i den genre. Når det kommer ud i November, vil vi alle få mu¬ 
lighed for at kunne lide, eller hade dette spil, sikker alt efter vo¬ 
res temperament. Der vil dog være mange forskellige nye joysticktrick, 
du skal lære at bruge, for at klare International Sports Challenge. 
Men" det vil vi nok finde ud af, når spillet kommer i den helt færdige 
version. Til den tid vil vi sætte Testholdet på den hårde opgave,* de 
ligger i øjeblikket parat i stårtblokkene, og venter pa de første ek¬ 
semplarer. Karl The Driver.... 


SERGEANT SEYMOUK (KOBOT-COP) udgives af CODEMASTERS til budget-pris: 
Når de der fra Codemasters bestemmer sig, og tår sat tænderne i en el¬ 
ler anden karakter, så er de ikke meget for at slippe den igen. Se ba¬ 
re på antallet af Dizzv-spil, de har lavet. Her kommer alles bobbv fa¬ 
vorit, Seymour, gad vide om han bliver lige sa solid en karakter hos 
Codemasters. Denne gang er han engageret i og omkring våbensmugling. 
En mærkelig og gyselig pendant til filmen ROBOCOP. Sevmour er blevet 
omforandret, til en halv-metallisk, halv-vild-bobbv mutation. Der gør 
haro i bedre stand til at jagte, om sig gribende horder af supergang¬ 
stere. Men de gangstere Seymour har sat sine robot-øjne på, ikke al¬ 
mindelige skurke. Nej, de er en slags mellemting mellem mennesker og 
pingviner, som lever i det værste og de mest komplexe labyrinter. Der 
er r ; områder, som hver er på 10 levels. Det er en bv-zone, en is-zone, 
er, neptun-zone, en spøgelses-zone, og til sidst en i remt ids-zone. Så 
det skulle blive bo levels, ja det tror du vel? Men det er forkert, 
for det er taktisk 60 levels, det er fordi hver zone har 2 ekstra bo¬ 
nus skærme. Sevmour har fået en ting der er til hans i ordel, det er en 
Kraftig strækbar robotarm. Den kan han sende sussende gennem luften, 

direkte efter enhver gangste (skurk) han får øje på. Den tager dem, og 
slår dem ind mod en mur. Hvor de enten bliver slået ihjel, eller bii¬ 
ver anholdt - men det er vel også ligegyldigt,' bare de bliver uskade- 
tiggjort. 1 centret af hver af de Pac-man lignende labyrinter, er der 
en stor gangster, hvis job der er at smide de bobbyer, der viser sig 
ud. Du kan ikke anholde ham, men da du er hurtig nok, kan du tvære al- 
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HOTLINE _ Ved Karl The Driver tø f-j ’j 


Jt- de lejesvende han sender imod dig, derved udslettes han. Der er en- 
.inden vej du kan benytte, til at slå forbryderbossen. Nar de mindre 
ciiriestere begar forbrydelser, vil de engang'imellem tabe et brev (bog¬ 
stav), og det er ikke udformet til postkassen, men du kan sa pusle det 
sammen, og nar du far samlet ordet CYPEKCOP, vil du ta en øjeblikkelig 
success, bJa en glorie samt 1 milliard point (maske), sergeant beymour 
er pa en made noget i retning af Cool Croc Twins, at spille. Der er 
d>-n samme følelse, af at haste omkring og lave lu ting pa en gang. Det 
er som en gammel græsk hobby, skivekastning (vel er det ej. red). Ind¬ 
til nu har vi kun set en meget tidlig, og ikke helt færdig version af 
spillet. Den er i butikkerne n4r du læser dette,. Men selv om hver le¬ 
vel er lidt vanedannende. Sa glem endelig ikke at spise lidt mad ind 
iiue1 lem, det er temmelig usundt at lade være. Der er (1000) tusindvis 
at ting, du kan snuppe med dm strækbare robot-arm! ringene, der er 
nogle, der sætter hastigheden ned, nogie der øger hastigheden, nogle 
ner fryser gangsterne, laser våben og mange andre gode ting. Men glæd 
dig nu endelig ikke for meget, fordi mellem tingene er der også bomber 
, de springer nar du samler dem op. Sergeant Seymour the Robor-cop er 
Klar til at blive spillet, nar du læser det, og det gode er at det er 
et billigt budget spil. Karl The Driver.....'... 


(./■»PTAlN DYNAMO udgives af CODE MAS TERS til budgetpris kommer i november 
Hvis du tror, der er superhelte nok i verden heromkring i øjeblikket, 
sa tager du fejl gør du? For vi mangler vores egen superhelt, og det 
blev altsa CAPTAIN DYNAMO. Andre superhelte kan du jo møde alle steder 
nvor du rar, det kan ikke hjælpe at du støder ind i dem. For supermænd 
og kvinder, skildpadder, ja selv flagermusmanden hænger rundt omkring, 
o- venter pa en krimigade de kan løse. Men nu er der sørme en funklen¬ 
de ny gammel superhelt klar, vores egen CAPTAIN DYNAMO er her. Godt 
ikik er han gammel, over 3000 ar, han er glemsom, han har forlorne tæn¬ 
der (gebis), det ligger i et syltetøjsglas ved siden af hans seng-nar 
han*hviler sig. Ja, det er Captain Dynamo, han er endnu mere desperat, 
etter at komme til at møde nye og spændende opgaver. Aisa nu har Code- 
masters genopvækket en ældgammel person fra for længe siden, han hed¬ 
der Ernst P. Dynamo. Plottet er i det mindste originalt! Idet Austen 
1 iyswatter (Fluesmækker), en af tidens allerstørste gangstere, han har 
specialiseret sig i at snuppe dyre diamantsendinger & coioctioner. Han 
er nu gået igang med forberedelserne, til at røve den næststørste dia¬ 
mant transport i verden. Den tilhører den aldeles opdigtede (fiktive) 
Jady Phyllis Uppehoofen (Den største tiihører selvfølgelig, vores egen 
Liz Tavlor). Ved et tilfældigt sammentræf med næsten bibelske overto¬ 
ner, kommer Flyswatter, der selv er oppe i arene, han er et godt styk¬ 
ke oppe i 80erne. Han kommer til at give Captain Dynamo en passende 
toa chance til at fange ham, men undslipper i sin raket med retning 
mod øianen. Heldigvis behøver s& gamle mænd ikke så megen ilt som nor¬ 
male mennesker, så opgaven er og ver gennemførlig, ihvertiald pa papi¬ 
ret. Men etter alt dette nonsens kommer du ind i billedet, det er her 
spillet starter. Du overtager hermed rollen som Captain Dynaøio (Ernst 
P• Dynamo), du er pa denne opgave den eneste superhelt, pa markedet. 
Du kommer altså ind i din trolje, banker i menneskenes ankler, og du 
er igang. ideen er at du skal kæmpe dig hele vejen igennem, til toppen 
ai en lang serie vertikalt scrollende levels, og. her helst stoppe, og 
forhindre at Flyswatter undslipper, i sit rumskib. Det er din primære 
opgave. Men for at lave et helt spil ud af det, er der pa din vej, op¬ 
sat et uendeligt antal platforme, hjul, skiver, spvd, roterende ting 
og små gotteyer der enten bevæger sig lidt, eller star ganske stille, 
bet som et udtryk for dine svaghedstegn, det er nok tor at trætte dig 
inden mødet med F1yswatter der er der. Det er en kæmpestor og svær op- 
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Ved Karl The Driver 
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gave, og netop derfor er du udvalgt til at klare opgaven. Du skal aed 
andre ord redde ladv Phvllis Uppenhootens diamanter. Spillet er som 
skabt til at blive en klasiker. Den vertikale spillemade er selvfølge¬ 
lig set før, men alligevel er der en ændring (cirka yo grader). Grafik 
og lyd, er som normalt fra Codemasters, og det vil ikke genere Captain 
Dynamo overhovedet. Kari 1 he Driver. 


SfPTKE OF BAGHDAD fra ATLANTIS pris budget. 

Historien indtil nu er den. Det var den første dag i aret, folket 

Startede med at samle sig ved paladsets gård. Denne dags middag ville 
kaliffen vise det hellige sceptre frem, for at bevise sin ret til at 
regere over baghdad (alternetivet kunne blive en ny golf krig?). Men 
sadan skulle det ikke være. Flere timer tidligere var kaliffen vagnet 
op, og følte sig mærkeligt til mode. Alt omkring ham syntes at være 
vokset til ekstreme støreiser (ligesom Alice i eventyrland). Nervøst 
løb han gennem paladset til det rum, hvor han havde sin magiske lampe 
- gnidende rasende pa lampen kaldte han pa anden. 'Hvordan kan jeg 

hjælpe dig herre?’ kom det nu fra den opv&gnende and. Uheldigvis ikke 
klar nok til at opdage den Åbenbare forandring. 'Hvorfor er Jeg nu så 
lille?’ spurgte kaliffen, mens han ignorerede åndens dumhed. 'Hvad er 
der sket med mit palads? Hvad betyder alt dette?. Efter en trykkende 
Stilhed sagde anden. 'Det er den onde troldmand fra et land, fra den 
anden side af havet. Han har fyldt deres palads med ækelt krvb, skjul¬ 
te fælder, for at forhindre dig i at vise sceptret fram i dag. Han har 
tij hensigt at tage din magt, og blive kaliff selv. 'Hvad kan jeg gøre 
Hvordan kan du hjælpe mig?’ spurgte kaliffen. 'Jeg er dømt til at bli¬ 
ve i denne lampe’, sagde lampens ånd, ’ men nar som helst jeg kan, -vil 
jeg prøve at give dig nogle hjælpende dues’. Det er vel unødvendigt 
at sige, det er din opgave, at hjælpe kaliffen, med at kæmpe sig v.ejen 
gennem sit mørke og farlige palads. Altsa et arcade/adventure de^ er 
konverteret fra et ældre Spectrumspi1, kan det sta distancen i dag. 
Kun tiden kån fortælle dette, men det ser meget godt ud. Sa hold øje 
med test-time for en rig tig sto r test. Kari Th e Driver ....., 


DEADLINE 


v-: 


Ved Karl The Driver 


Her vil kort fortælle om de enkelte rubrikkers DEADLINE, det er jo den 
hvor vi senest skal have dit indlæg/materiale, til den rubrik du haj- 
spørgsmål eller artikel til. Du bedes dog altid sende det i så god tid 
som muligt, det gør det lettere for os at forberede det næste blad. Så 
hvis dit indlag kommer forsent, vil det komme i det eftefølgende blad. 

D. 5 FEBRUAR ER DEADLINE FOR DISSE RUBRI KKEJLJH L NUMME R 2. iVICTIfilli 


FuKSLAG TIL TOP-F 1 VE 

FORSLAG TIL HOTLINE 

FORSLAG TIL TIPS & TRICK 

FORSLAG TIL FUNNY-FUNNY 

FORSLAG TIL TEST-TIME 

FORSLAG TIL SPIL VI KA' LI' 

FORSLAG TIL ANDRE RUBRIKKER 

FORSLAG TIL HI-SCORE 

INDLÆG TIL HARDWARE TIPS 

INDLÆG TIL PROGRAM NEWS 

INDLÆG TIL SUPERTILBUD 
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ØNSKELISTEN 

BREVKASSEN 

BLIV BEDRE TIL BASIC 64 
BLIV BEDRE TIL BASIC 128 
MASKINKODE MED C64 
CPM-& Cl28 PROGRAMLISTER 
EXCHANGE-ADDRESS 
KØB/SALG/BYTTE 
NYT UDEFRA 
MIT BEDSTE PROGRAM 
LET S DEMO 
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hest.nr. I i teJ 

JB 64/128 

Pris C 

TILBYDER - 

best.nr. Titel 

Pris 


Teksthehandli nger 

P 

PD-over c i gter 


t > 4 1. > 1 

The Write Stuff64 

kr 100.-e 

901 Overs.ipts-i i ste 

kr.33. - 

\: j nul The Write Stuffl?8 

kr.200.-c 

902 L.E.S.64 Kartotekdisk 

kr.15. - 



H 903 l.E.S.128 kart.disk. 

kr.15. - 



C 

904 L.D.S.64 Kart.di sk. 

kr.15. - 


REGNEARK 

p 



4' »1 

Regneark 64/128 

kr.100. -( 

>911 L.E.S.64 PD 2 suder 

kr . 25. - 

40? 

Club balance 64 

kr. 45. -e 

i (ca 70 forskellige sider) 



2 

>912 L.E.S. 128 PD 2 sider 

kr . 25. - i 


DaTABASER 

2 

> (ca 10 forskellige sider) 

GUI 

Dataf i le 64 

kr. 75.-e 

913 L.D.S.64 PD 2 sider 

kr.25. - 

1001 

Database 128 

kr. 45. -n 

PD-64 SPECIEL 




2 

PD 001 Cb4 Wedee (m. fl. ) 

kr. 20. - 


SPID 

2 

PD OlO Rockmonitorer 

kr.20. - 

4 bl 

Tri via 

kr .100 .-e 

PD 030 Sinusmakere 

kr. 20. - 



2 

30 Forske 11 irre disketter 


QIJI ?.-PROGRAMMER 

2 



1 O? 

Ouiz-prp nr.1 

kr. 35.-e 

PD 64 001 til PD 64 

222 

640 

Quiz-nre nr.2 

kr. 35.-e 

PD 64 001 Universe (m. fl. 

)kr.20.- 

840 

Ouiz-prp nr.1 4 2 

kr. 55. -r 

PD 64 003 Tiper hei(m. fl. 

)kr.20.- 



2 

PD 64 088 EuturaWriter 

kr.20.- 


CLUB-BLADE 

2 

manre forskeilipe 


KOO 

Club-bladet fra nr 

1/91- z 




nr b/9? ialt 11 stk.kr.90.-ta 

PD 128 01 - PD 128 

16 


incl porto 

2 

PD 128 01 l.azv Greennius 

kr.20. - 

nol 

Stk prisen er 

kr.12.- s 

PD 128 1? Videnskab 

kr. 20. - 


incl porto 


PD 128 16 Database 128.2 

kr.20. - 




Ialt 16 forskellipe 



FARVEBÅND 

1 




Mange forskellige 

RING!! 

PD-MANUALER 


; 

(or fa et godt tilbud) 

922 PD-Manualer (2 stk) 

kr.80. - 


tli. 42 23 18 83 (bedst man- 

uden disketter 



dag kl 18 - 21 ) 


923 Incl PD 001 

kr.100.- 


KARTOTEKER 


1 nform.it ion 


?o 1 

Videokartotek C.64 

kr.Ring- 

Ring på tir, op få vderliper op- 

?()? 

Videokart. 11 i C128 )kr.Rinp - 

lvsninper, om de muligheder du har 




i op med CLUB 64/128. 


I HJÆLPKPRG. Til. SUPERBASE/SCRIPT 



203 

Super bopf ering/adr. 

Ring 

64 - BASIC incl porto 

kr.25.- 

204 

Supervideo/spi 1 /CPM 

Ring 

128- BASI C incl porto 

kr.25.- 

205 

Supert aktura/adr. 

Ring 

MIT BEDSTE PROGRAM 

KR.25.- 

yOh 

SuperDinner-Opskr. 

Ring 

(Disketter med bladets listinger) 

207 

Supermodel train 

Ring 

(diskette med bladets listninger) 

?o8 

SuperKom. & Print. 

Ring 






Alt bestilles ved at indsætte be- 




løbet på GIRO 9 98 86 37 


HUSK! skriv i rubrikken meddel-! 

CLUB 64/128 


eiser, hvad du bestiller. Brug ! 

co. Karl Aape Hansen 

helst best. nummeret, op f ft en ! 

Teplpårdsvej 609 Itv 

bedre op hurtigere serveice... .! 

3050 Humlebæk 

- 



TIPS & TRICK 


Ved Karl The Driver 


10 POKE I.55:KUK! 563J4.1 

11 POKE 53272,2« 

6od fornøjelse med denne måneds tips & Irick, og husk hvas du ligger 
inde med nogle vil vi eerne have dem her i klubben, så kan de komme i 
b/ariet, i et genere nummer, og du har chancen for at vande en præmie. 

Pa Rensvn Ker) The Øraver... 


FUNNY. FUNNY ™ n ‘ K fQ 

- Kender De det mest effektive middel til at få en bordtaler til at 
fatte sig i korthed? 

- Jo, lige når han har rejst sig og sagt: Mine damer og herrer! 

- Så stikker De en lille seddel hen til ham, med de to ord "Knap buk¬ 
serne” ! I 

- Der er mange forskellige undskyldninger, for at komme forsent på ar¬ 
bejde om morgenen. En af de bedste stammer helt tilbage fra isvinte¬ 
ren 1940-41! 

- Mit tandglas var bundfrosset, så jeg kunne ikke få morgenmad, før 
det var tøet op I I 

Motorcykelbetjenten: - Er De klar over, at De lige er kørt over for 

rødt? Og det koster Dem 1000 kroner. Hvad er Deres navn? 

- Jaroszazack Koretszkenitkyx Johohabzowite. 

Betjenten: - Nåh....øh.... så lad gå for denne gang!!! 


- Goddag, frue. Det er fra politiet. Vi har fået indleveret et glasø¬ 
je, som vi har fået at vide skulle tilhøre Deres mand! 

- Min mand har ikke noget glasøje? 

- Så var det jo godt at vi fandt det til ham!I! 


- Vi må røntgenfotografere Deres mand, fru Jensen! 

- Det behøves ikke, jeg har gennemskuet ham for længe siden! I I 


- To oliesheiker var inde for at se på en ny rolls royce i london. De 
købte en hver, men da de skulle betale, sagde den ene. 

- Lad mig betale dem. Du gav jo frokosten! I 


- Hvad er det, der sidder på et åkandeblad og siger muh? 

- En frø med talefejl! 


- Undskyld har De juletræsfødder? 

- Hvordan får De så bukserne på??? 

- Ih, du ligner en filmstjerne! 

- Tak for komplimenten - Hvem tænker De på? 

- Frankensteins monster!! 


- Peter besøger sin ven på hospitalet. "Har han en chance?”, spørger 
Kan sygeplejersken. 

"Overhovedet ikke, han er slet ikke min type"!!t 
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> COMMODORE 64/128 TILBEHØR < 


MODULER: 

SUPER 5 TURBO cartridge . kr 248,00 

TOOL BOX 32k cartridge .•. kr 298,00 

TOOL BOX EXTRA 64k cartridge . kr 498,00 

EXPERT cartridge v3.5 . kr 499,00 

ACTION REPLAY MkVI cartridge . kr 698,00 

DROGRAMMER : 

DATAWORK SYSTEM PROGRAM database/kartotek definerbar . kr 150,00 

CALCW0RK kalkulationsprogram/regneark . kr 170,00 

COM-RESULT point program til spi1/sport.Med spi1lerkartotek kr 198,00 
COM-SKAT skattebereghingsprogram.Fremtidssikret m.variabler kr 198,00 
COM-BUDGET budget og saldoprogram. Styr DK saldo o.lign. .. kr 198,00 

REGNEMESTER underholdende/lærerigt familiespil . kr 98,00 

LYKKEHJULET ordgåder på dansk. Med bonusrunde o.s.v.kr 98,00 

OPGRADERING AF ORDGADER i Lykkehjulet. Ubegrænset antal ... kr 58,00 

LOTTO PROGRAM laver op til 250rk. Gevinstsøgning . kr 98,00 

SUPER-LOTTO PRG. Ny version med systemtip/gevinstsøgning . . kr 198,00 

STAMKORT-UDSKRIVNINGSPROGRAM velegnet for pelsdyr m.v.kr 98,00 

FLEX-FINANS forretningsprogram m eget navn. Moms/status m.m kr 1250,00 
DIVERSE z 

COMMODORE 64 computer komplet . kr 999,00 

DISKETTESTATION VIC 1541-11 . kr 1298,00 

DATASETTE (båndstation) . kr 349,00 

PRINTER COMMODORE MPS 1230 (incl kabel/papir) køreklar .... kr 1898,00 

PRINTERPAP I ft A4 endeløse baner pkn m 250 ark . kr 58,00 

FARVEBÅND til Commodore MPS 1230 . kr 98,00 

DISKETTER 'GOLD STAR’ '5,25” 10 stk.’s pakning . kr 49,50 


Sendes overalt. Porto/eksp 27,00kr. 

LEG & HOBBY JERNBANEGADE 42 9460 BROVST. 

TLF SS 23 ao SS 


NÆSTE HUMMER Ved Gert Winther Madsen 



Hvad kan du forvente at Isse, eller opleve i dit klub-blad i det næste 


Jo der vil være nogle spil-tests, her kan vi dog allerede løfte sløret 
for et spil, der vil blive grundigt testet. L0C0H0T1QN der udgives af 
klHGSUtrT vil blive testet. 

Vi vil optage vores løbende konkurencer igen. Da det under Focus 
Data s ledelse, har været helt umuligt at gennemføre disse, vil de nu 
komme med igen. 

Så håber vi ellers at en masse kuopner, kan sætte lidt gang i vores 
rubrikker med "Top Fives, Ønskelisten, Mit bedste Program, 

Køb,salg,bytte og Hi-scorer" igen. Og hvad der nu ellers er.... 

GWM. 


Sidk tø 

























